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内容概要

　　黄旭明主编的《软件开发项目管理操作》从计算机软件行业岗位技能培训的特点出发。
本着“技术主流、适用为度、过程真实”的指导思想，选择微软Dot
Net技术，应用微软解决方案框架（Mic rosoft Solution
Framework，MSF），以软件企业的研发流程为线索，通过剖析企业真实项目，引导学员逐步熟悉软件
开发过程，掌握项目管理的各种方法，积累项目经验，提升实战能力。

　　《软件开发项目管理操作》可以作为中职骨干教师计算机软件专业核心培训教材，也可以作为高
职院校计算机软件专业以及软件学院软件工程专业实践教材，还可以作为软件开发、软件测试和软件
项目管理人员的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   项目经办人可按条件查询项目并汇总，可选择到达节点的项目检查项目实施进度，
包括阶段内容、状态（实际节点是否达到预期节点）等。
 项目经办人还可以添加其所负责项目的实施进度到系统中；对未提交项目的实施进度进行修改或删除
；对已提交项目的实施进度，由县级主管进行审核。
 4）项目结题 项目经办人登录系统后，可以查看距离当前时间10日范围内的待结题项目列表（包括当
前时间之前未结题项目以及未来一段时间的待结题项目）。
 项目经办人提交待结题项目的结题报告，内容包括：项目的预算、投资、收回投资年限、产生效益年
限等具体情况；对未提交的结题报告可以进行修改或删除；对选定的结题报告进行提交，然后由县级
主管审核。
 项目经办人还可按条件查询所负责项目的结题报告，查询条件包括结题时间、结题内容等。
 2.非功能需求 性能需求：同时允许100个并发用户，系统响应时间在8s以内。
 界面需求：界面友好，易于操作。
用户手动填写的信息应该尽量少，多用选择菜单和勾选方式。
 3.环境限制（约束条件） 鉴于安全考虑，系统运行于内部网络。
 要求采用Web2.0技术实现。
 【知识回顾】 在软件系统的开发过程中，获取软件系统的需求是一个相对烦琐的过程。
需求涉及软件的功能、操作方式、界面风格、目标客户的业务范围、工作流程以及用户对软件应用的
展望等，因此需求定义的准确与否将直接影响到所开发软件的成败。
 1.需求定义的内容 需求定义的目的就是为了获取系统的综合需求，综合需求包括功能需求、非功能需
求和系统的环境限制、设计约束： 1）功能需求 功能需求就是“软件有什么用，软件需要做什么，软
件能够为用户提供什么方面的功能”。
同时，注意软件系统的功能需求是有层次性的，有核心功能需求和辅助功能需求之分。
 2）非功能需求 非功能需求是“软件好用吗，用户多的时候会不会出错，以后升级容易吗之类的关乎
技术或系统性能等方面的要求”，主要涉及系统性能、可用性、可管理性、可靠性和可扩展性、安全
性等。
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