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内容概要

　　人们对“信息行为”概念有不同理解。
例如，信息行为是“人们在不同环境中需要、寻求、给予和使用信息的行为，信息环境包括工作场所
和日常生活”；“信息行为是与信息资源和信息渠道相关的全部人类行为的总称，包括主动和被动的
信息寻求与使用行为。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<信息行为学>>

书籍目录

第1章　绪论　【学习目标】　【引导案例】　　1.1 信息行为学的概念体系　　　1.1.1 信息概念辨
析�1.1.2 信息行为概述　　1.2 信息行为学的形成与发展�1.2.1 信息行为学的形成�1.2.2 信息行为学的扩
展�1.2.3 信息行为学的学科性质�1.2.4 信息行为学的研究目的�1.2.5 信息行为学的研究意义�1.2.6 信息行为学
的相关学科　　1.3 信息行为学的研究方法�1.3.1 调查方法�1.3.2 样方法和样本量的确定�1.3.3 数据整理和
分析�1.3.4 研究结果的解释和报告　　【本章概要】　　【思考题】　　【案例分析】第2章　 人类信
息行为　【学习目标】　【引导案例】　2.1 人类行为概述�2.1.1 人类行为一般特点�2.1.2 影响行为的生
理因素�2.1.3 影响行为的心理因素�2.1.4 影响行为的社会心理因素　　2.2 人类信息行为的形成与演化�2.2.1
人类心理机制的进化�2.2.2 信息行为的进化�2.2.3 部落信息行为研究　　2.3 人类信息行为的研究框架�2.3.1
人类行为研究类型�2.3.2 信息行为研究空间�2.3.3 信息聚集地�2.3.4 社会关系网络�2.3.5 信息行为的影响因
素�2.3.6 信息合作行为　【本章概要】　【思考题】　【案例分析】第3章　 信息行为理论与模型　【
学习目标】　【引导案例】　　3.1 范式、理论和模型�3.1.1 范式�3.1.2 论�3.1.3 模型　　3.2 信息行为学相
关理论�3.2.1 最小努力原则�3.2.2 利用与满足理论�3.2.3 作为社会行动的媒介使用�3.2.4 游戏和娱乐理论�3.2.5 
信息贫困理论　　3.3 信息行为模型�3.3.1 信息查询过程模型�3.3.2 意义建构模型　　3.4 信息行为的认知
分析�3.4.1 情感负荷理论�3.4.2 社会认知权威理论�3.4.3 认知工作分析　　3.5 信息行为理论的扩展�3.5.1 职
业和专业身份理论�3.5.2 深度休闲理论�3.5.3 价值敏感设计�3.5.4 网络信息查询浏览行为——采浆果行为　
【本章概要】　【思考题】　【理论概述】第4章　 信息行为的心理基础第5章　 信息行为主体第6章
　 信息需求分析第7章　 信息查询与实用行为第8章　 网络环境中的信息行为第9章　 信息行为案例与
角色分析参考文献北师大版经管类高校教材书目教师用免费教材样本申请表

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<信息行为学>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


