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前言

根据世界文化产业发展趋势和中国创意产业的迅猛发展，随着以计算机和网络为核心的数字技术的飞
速发展，数字媒体教育必然成为普通高等学校面临的重要任务。
数字媒体是一门新的学科，也称之为当代的新媒体，它是跨学科的学术领域，是在各门相关学科中提
取相关的内容要素而综合起来的系统学科。
数字媒体包括美术、音乐、舞蹈等艺术基本元素，融入了创意、创作、创新等设计理念，涉及出版、
影视、网络等大众传媒的表现形态，应用了计算机和信息科学等工程技术，并遵循运营、管理、营销
等商业规律，这些元素的合理搭配组合构成了数字媒体的学科体系。
北京师范大学是率先在中国高校开办数字媒体本科教育、硕士和博士研究生教育的学校之一，同时，
也在积极推动各地高等学院开办相关专业和设置相应课程。
目前我国高等学校中，开设数字媒体专业的学校逐年增多，但是由于教学条件和师资水平不一，课程
内容的杂乱和教材的匮乏，直接影响了数字媒体专业的发展。
因此，教材编写成为规范学科的一项急迫任务。
北京师范大学数字媒体研究所早在2001年就开始着手学科建设和课程论证，并连续召集了每年一届的
全国高校数字媒体学术研讨会，与各高校从事数字媒体教学工作的教师和管理人员一起，共同探讨学
科的发展和教材的建设。
为了推出高质量的专业教材，多次召开了由清华大学、北京大学、北京师范大学、北京电影学院、中
国传媒大学、浙江大学和中国美院等高校同行的研讨会，讨论教材内容和编写大纲。
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内容概要

《数字界面设计》是根据世界文化产业发展趋势和中国创意产业的迅猛发展，随着以计算机和网络为
核心的数字技术的飞速发展，数字媒体教育必然成为普通高等学校面临的重要任务。
数字媒体是一门新的学科，也称之为当代的新媒体，它是跨学科的学术领域，是在各门相关学科中提
取相关的内容要素而综合起来的系统学科。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数字界面设计>>

书籍目录

前言第1章 认识界面门　1.1 界面的概述　　1.1.1 界面的涵义　　　1.1.2 界面的分类　　1.1.3 界面设计
的特征　1.2 图形化的界面　　1.2.1 图形化界面的概述　　1.2.2 图形化界面的发展历程　　1.2.3 图形
化界面与虚拟现实技术第2章 人本界面　2.1 回归人性的界面设计　　2.1.1 高科技带来的“谜语”　
　2.1.2 认知中的摩擦　　2.1.3 为用户而设计　2.2 界面设计中的人因工程　　2.2.1 人因工程　　2.2.2 
人因显示界面的设计　　2.2.3 人因操作界面的设计第3章 界面的整体设计　3.1 界面整体设计的分析阶
段　　3.1.1 用户与任务分析　　3.1.2 市场与目标分析　3.2 界面整体设计的实施阶段　　3.2.1 对象的
模型化　　3.2.2 界面视图的设计第4章 界面的视觉设计　4.1 隐喻：界面视觉设计的基本途径　　4.1.1 
理解隐喻　　4.1.2 隐喻的相关因素分析　　4.1.3 界面中的隐喻　　4.1.4 构筑有效的隐喻　4.2 界面的
信息设计　　4.2.1人的感知　　4.2.2 界面视觉效果设计的基本造型语言　　4.2.3 设计字体布局　
　4.2.4 如何用图形说话　4.3 图标的设计　　4.3.1 从像素艺术说起　　4.3.2 图标　4.4 界面布局元素的
设计　　4.4.1 界面的元素布局原则　　4.4.2 界面元素的设计第5章 网页界面的设计　5.1 Web2.0时代的
网页界面设计　　5.1.1 网页界面设计的基本概念　　5.1.2 Web2.0时代的互联网特征　　5.1.3 Web2.0时
代的网页界面设计　5.2 网页界面的隐喻系统　　5.2.1 网页界面隐喻系统概述　　　　5.2.2 网页界面
隐喻系统的功能划分　　5.2.3 网页界面隐喻系统的设计目标　　5.2.4网页界面隐喻系统的设计过程模
型　5.3 网页界面的信息传达　　5.3 1网页界面的版面构成　　5.3.2 网页界面的文字编排　　5.3.3 网页
界面的导航定位　　5.3.4 网页界面的色彩张力　　5.3.5 网页界面的动态图像　　5.3.6 网页界面的音频
第6章 游戏界面的设计第7章 软件界面的设计第8章 便携电子产品界面的设计主要参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<数字界面设计>>

章节摘录

插图：5.1.3.2网页界面设计的交互特性网页界面的交互包括感官的交互、情感交互、思考交互、行为
交互四种方式，所谓网页界面的交互也就是人对于网页界面有来有往的信息交流、体验的方式。
1.网页界面设计的感官交互为感官交互而设计就是通过感官刺激让人感受到愉快、兴奋、美感以及满
意。
当某网站界面给我们的第一感受是“酷”或者“眩”时，这些都是网页界面给人的感官体验，这种体
验是人本能的、即刻的反应。
感官交互的体验主要是通过网站的整体形象来营造，而网站的形象则通过基本的风格和主题所创造。
其实感官交互设计的目的就是使用户在对网站认知阶段中认知价值的满足，作为一种强大的网站推广
战略应直接激励用户的认知与接纳，为网站增加价值，从而实现网站的差异化传播。
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编辑推荐

《数字界面设计》是新世纪高等学校教材。
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