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前言

　　全国信息技术课程教学案例大赛（以下简称“大赛”）是由中国教育技术协会信息技术教育专业
委员会（以下简称“专委会”）主办、南京师范大学教育技术学系承办的一项全国性赛事，以追求权
威、公正、透明为办赛宗旨。
大赛得到了众多信息技术课程与教学专家、教研员的鼎力支持，并获得广泛好评，在中小学信息技术
教育界产生了较大影响。
本年度大赛系专委会举办的第四届教学案例评比活动，于4月30日截止。
大赛共征集到有效教学案例679份，获奖案例306份，参赛教师数和覆盖省份均创历史最高水平（详情
可查阅案例大赛网：www.case.ictedu.cn）。
本文将进一步总结参赛案例中涌现出的优秀经验和不足，供信息技术教师参考、借鉴。
　　一、参赛案例分布　　1.案例来源分布　　本届参赛案例源自全国29个省市区，表1列出了参赛数
量前10名的地区，可以看出，发达地区和欠发达地区在参赛数量上并没有明显差异，追求优异的心情
不分地域。
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内容概要

　　全国信息技术课程教学案例大赛（以下简称“大赛”）是由中国教育技术协会信息技术教育专业
委员会（以下简称“专委会”）主办、南京师范大学教育技术学系承办的一项全国性赛事，以追求权
威、公正、透明为办赛宗旨。
大赛得到了众多信息技术课程与教学专家、教研员的鼎力支持，并获得广泛好评，在中小学信息技术
教育界产生了较大影响。
本年度大赛系专委会举办的第四届教学案例评比活动，于4月30日截止。
大赛共征集到有效教学案例679份，获奖案例306份。
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书籍目录

小学组优秀案例与点评  一、图像加工      案例1：顽皮的曲线    案例2：变化的曲线    案例3：拼装图形   
案例4：用鼠标描绘海底精灵——直线和曲线的应用    案例5：图形的选定和移动    案例6：描绘美丽的
大自然    案例7：让图画五彩缤纷    案例8：寻找幸福    案例9：创作新图画    案例10：设计卡通标志牌   
案例11：漂亮的文字    案例12：“神来之笔”原来如此简单  二、图文加工    案例1：小水滴的旅行回顾
   案例2：传递文明，共建和谐——在演示文稿中插入艺术字和图片      案例3：在幻灯片中制作表格    
案例4：浪漫旅途——如何在幻灯片作品中插入声音    案例5：我的海底乐园    案例6：创意信纸秀    案
例7：制作知识卡片  三、动画制作    案例1：制作动态表情    案例2：Flash图层动画    案例3：我的七彩
琴  四、程序设计与机器人    案例1：画正多角星    案例2：小海龟的故事——如何使用Logo重复命令    
案例3：机器人的眼睛    案例4：迷宫探险    案例5：光电传感器的使用——机器人聪明吗  五、计算机
操作基础    案例1：汉字输入小能手——编辑句子    案例2：智能ABC词组输入技巧    案例3：与计算机
交朋友    案例4：鼠标操作一有趣的小游戏    案例5：制作作品创作说明——抓屏键的使用    案例6：我
是谁初中组优秀案例与点评  一、图文加工      案例1：段落排版    案例2：小小胸卡个性飞扬——Word
的综合运用    案例3：演示文稿中的超级链接    案例4：制作海报主体    案例5：自选图形的应用    案例6
：文字校对    案例7：完善“顺义游”导报    案例8：使用超级链接  二、数据加工    案例1：Excel申数据
的运算——数据的处理与统计    案例2：画龙点睛    案例3：Excel数据的管理    案例4：算算自己的开支  
 案例5：数据的分析    案例6：数据的处理——你的睡眠充足吗  三、计算机与网络    案例1：信息的搜
索    案例2：计算机硬件的认识和安装  四、程序设计    案例1：生活中的分支结构    案例2：程序设计—
—循环结构    案例3：程序的选择结构  五、动画制作    案例：制作逐帧动画    六、网站制作     ⋯⋯  附
录1 数学指导论文    附录2 2009年全国信息技术课程教学案例大赛初中组和小学组获奖名单后记
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章节摘录

　　六、教学反思　　（1）对于低年级的学生，故事情境利于孩子学习兴趣的提高和创造能力的发
挥。
教师创设了一个导演童话的情境，并让学生构思自己的童话故事，让学生来组合故事画面，并讲出自
己的故事情节，锻炼了学生的表达能力、倾听习惯，这样学生的创作兴趣更浓，也让三年级的学生能
够在有趣的课堂氛围中愉悦地学习，让他们感受利用不同工具创作图形的奇妙性，尽情发挥自己的想
象力和创造力。
通过图画创作，让学生更加热爱生活、热爱大自然，从单纯的信息技术培养，提升到学生情操的培养
。
　　（2）低年级信息技术教学可以适当运用学案导学方式。
这是在三年级信息技术学科进行学案导学的一节尝试课，老师通过图画材料中的任务布置、书本材料
运用、提供视频帮助文件等方式，对学生的学习起到较好的引导作用。
在本课教学实施过程中，主要通过学生自主学习、合作探究活动，让学生先尝试，让会的学生进行讲
解演示，再提炼出一般的操作方法，有利于促进学生学习能力的提高，从而长远地提高教学效益。
但视频帮助文件演示较快，在课堂中的利用效果不太好，也需要学生有一个适应过程。
　　（3）教学评价方式应该多样化。
在本课学习中，采用了师生互评、生生互评、学生自我评价等多种方式，以过程评价为主，对学生的
学习和操作做出评价。
对孩子们童话故事画面创作作品进行评价时，不仅仅从绘画技巧和工具应用上进行评价，更多地从童
话构思上来评价，使评价更有童趣。
在课堂中，我们应该以有趣多样的评价激励学生的积极情绪，让每个孩子都体验到成功的乐趣。
在本堂课中，几乎使用的都是单一的口头评价，在以后的教学中，除口头评价外，还应尝试结合使用
其他形式的评价。
　　七、点评意见　　首先，从课例的撰写来看，执教者对教材及学生情况的分析较为清晰；教学过
程的表述采用了“课堂实录式”与“客观描述式”相结合的形式，且图文并茂，能较好地体现小学低
年级信息技术课堂教学的过程；教学设计有一定的新意；课后的反思较为全面。
其次，就教学过程的形式来看，该课的教学过程，贯穿了学生自主学习、合作探究的活动，让学生先
尝试，且让先会的学生进行讲解演示，再提炼出一般的操作方法，这样做，较好地体现了以学生为主
体的教学新理念。
在巩固练习过程中，通过导演童话剧的情境，让学生构思自己的童话故事，重新组合故事画面，进一
步锻炼了学生创作新图画的能力。
　　不足：（1）在“学生情况分析”部分，应围绕着该班级学生的非智力因素和针对该节课内容的
学习基础来分析，应说明前置性评价的方法、结果及针对结果的分析；（2）在“教学过程”中，客
观描述的成分偏少，缺乏必要的教学设计说明（如设计意图等）；（3）突出重点和突破难点部分，
不够明显。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<书写智慧共同成长>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


