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内容概要

　　《信息化学习方式》主要是站在这三个核心概念之上进行演绎和归纳、讨论问题。
重点论述了目前十分重要的几种信息化学习方式，例如信息化自主式学习、信息化合作式学习、信息
化探究式学习、信息化接受式学习、信息化体验式学习以及信息化混合式学习。
在此基础上还讨论了具有鲜明个性的其他信息化学习方式。
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作者简介

　　李芒，1961年6月6日出生，1984年毕业于北京师范大学教育系，获得教育学学士学位；1999年在
北京师范大学教育技术学系获得教育技术学硕士学位，导师为乌美娜教授；2002年考入北京师范大学
教育学院师从裴娣娜教授攻读课程与教学论博士学位。
2000年至200 1年被教育部选人北京大学视觉与听觉信息处理实验室（国家重点实验室）作访问学者。
现为北京师范大学教育技术学院副院长，副教授，中国教育技术协会学术委员会委员、理事，全国高
校文理科教育技术专业委员会副理事长，北京高等教育学会电化教育研究会常务理事，日本教育工学
会会员。
　　主要从事技术与教学、教学设计、教育技术学原理等领域的理论与应用研究。
先后主持全国教育科学“十五”规划教育部重点课题“信息化教育环境中综合性学习的教学设计研究
”、北京市教育科学“十五”规划重点课题“网络环境下教学交往的理论与实践研究”等项目20余项
，出版教材、论著和译著20余部，发表学术论文70余篇。
与日本上越教育大学教育临床学部综合学习研究室合作研究综合性学习，与比利时Groept大学合作进
行“网络时代的学与教”的研究，多次赴美国、欧洲、日本等地从事学术研究工作。
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为探险学习提供了可能三、探险学习的流程四、国际探险学校：一个案例五、探险学习的特点本章参
考文献第七章　混合式学习第一节　混合式学习的概述一、混合式学习的产生背景二、混合式学习的
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响--“母亲河”的变迁三、“三合一”的混合式学习--我们只有一个地球本章参考文献第八章　分布
式学习和移动学习第一节　分布式学习一、分布式学习概述二、分布式学习的实际应用第二节　移动
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