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前言

2000年11月，教育部颁发了“关于中小学普及信息技术教育的通知”和新的“中小学信息技术课程指
导纲要(试行)”，决定从2001年开始用5一10年的时间，在中小学(包括中等职业技术学校)普及信息技
术教育，以信息化带动教育的现代化，努力实现我国基础教育跨越式的发展。
要将信息技术课程列入中小学的必修课程，推动信息技术与课程教学改革的结合，促进教学方式的变
革。
“中小学信息技术课程指导纲要(试行)”所确定的中小学信息技术课程的主要任务是：培养学生对信
息技术的兴趣和意识，让学生了解和掌握信息技术基本知识和技能，了解信息技术的发展及其应用对
人类日常生活和科学技术的深刻影响。
通过信息技术课程使学生具有获取信息、传输信息、处理信息和应用信息的能力，教育学生正确认识
和理解与信息技术相关的文化、伦理和社会等问题，负责任地使用信息技术；培养学生良好的信息素
养，把信息技术作为支持终身学习和合作学习的手段，为适应信息时代的学习、工作和生活打下必要
的基础。
  根据“中小学信息技术课程指导纲要(试行)”新的要求，中国教育学会中小学计算机教育专业委员会
组织中小学信息技术教育领域的有关专家、教研员和有经验的教师，组成中小学信息技术教材编委会
，编写了本套中小学信息技术教材。
本套教材包括：小学信息技术教材第一册(计算机常识)小学信息技术教材第二册(用计算机画画)小学
信息技术教材第三册(用计算机作文)小学信息技术教材第四册(网络的简单应用)小学信息技术教材第
五册(制作多媒体作品)初中信息技术教材第一册(基础知识与文字处理)初中信息技术教材第二册(电子
表格与多媒体制作)初中信息技术教材第三册(因特网与网页制作)高中信息技术教材第一册(信息技术
基础)高中信息技术教材第二册(因特网基础)高中信息技术教材第三册(数据库与程序设计)
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内容概要

　　《信息技术（第3册）：数据库与程序设计》为“中小学信息技术教材”的的分册。
“中小学信息技术课程指导纲要（试行）”所确定的中小学信息技术课程的主要任务是：培养学生对
信息技术的兴趣和意识，让学生了解和掌握信息技术基本知识和技能，了解信息技术的发展及其应用
对人类日常生活和科学技术的深刻影响。
通过信息技术课程使学生具有获取信息、传输信息、处理信息和应用信息的能力，教育学生正确认识
和理解与信息技术相关的文化、伦理和社会等问题，负责任地使用信息技术；培养学生良好的信息素
养，把信息技术作为支持终身学习和合作学习的手段，为适应信息时代的学习、工作和生活打下必要
的基础。
根据“中小学信息技术课程指导纲要（试行）”新的要求，中国教育学会中小学计算机教育专业委员
会组织中小学信息技术教育领域的有关专家、教研员和有经验的教师，组成中小学信息技术教材编委
会，编写了本套中小学信息技术教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《信息技术(第3册):数据库与程序设计》由北京师范大学出版社出版。
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