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内容概要

C语言是每一位程序员都应该掌握的基础语言。
C语言是微软。
NET编程中使用的C#语言的基础；C语言是iPhone、iPad和其他苹果设备编程中使用的Objective-C语言
的基础；C语言是在很多环境中（包括GNU项目）被广泛使用的C++语言的基础。
C语言也是Linux操作系统及其很多功能的基础。
学习C语言可以给编程职业生涯提供牢固的基础，也有助于更好地理解更为现代的语言（如Java）。
《C语言入门经典（第5版）》主要介绍最基础的计算机语言之一——C语言。
《C语言入门经典（第5版）》从最基础的内容开始，步步深入讲解作为一位称职的C语言程序员应该
具备的知识和技能。

主要内容
◆ 阐述C语言的核心特征，例如循环和分支
◆ 如何使用指针和指令动态管理内存
◆ 如何使用头文件和函数模块化代码
◆ 程序如何通过键盘、显示器和数据文件读写数据
◆ 如何通过预处理命令在编译时优化代码
◆ 如何使用结构有效地管理输入数据
《C语言入门经典（第5版）》完整地介绍了一个C应用程序的开发过程，这样你在阅读过程中可以结
合实际的应用场景提高编程技能。
书中的样例提供了实验的基础，可以通过修改其中的部分代码来对比前后程序运行的结果。
后面的练习题用来测试对新知识、新技能的掌握情况，如果需要练习题答案，可以网上下载。

阅读完本书，你应该有能力和信心开发自己的C应用程序，并且具备在大型项目中应用C语言思想的技
能。
第5版详细介绍了C语言的最新国际标准，并且修订涵盖了语言编译器新支持的C11功能。
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