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内容概要

本书介绍了基于Android操作系统的应用程序开发，内容由浅入深，讲述了在Android应用程序开发过
程中最常用的一些技术。
本书以学生为主体，理论联系实际，每一个章节除了讲述知识点外，都配有相应实例供学生实践，从
而提高学生的动手实践能力。
本书主要内容包括Android环境的搭建、布局管理、常用控件、菜单与消息提示、程序调试、数据存储
、网络通信与服务、手机通信与设置和Android游戏制作等。

本书可作为普通高等学校的教材，也可作为高职高专院校的Android程序设计教材。
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