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内容概要

Photoshop CS6是Adobe公司最新推出的一款优秀的图像处理软件，其功能强大，使用方便。
本书就以Photoshop
CS6中文版为基础，以理论知识与实例操作相结合的形式，详细介绍了Photoshop CS6的八大核心内容
。

全书共分为13章，第1章为基础入门；第2~9章详细讲解Photoshop CS6的八大核心知识，通过这八大核
心知
识，读者将掌握Photoshop的图层、选区、路径、数码修饰、通道与蒙版、文字、色彩调整以及滤镜功
能的核心操作
方法，以及许多高级的操作技巧；最后4个章节安排了一些精彩的设计实例，从而使读者能够学以致
用。

本书适用于Photoshop的初级用户或从事平面及广告设计、工业设计、产品造型、印刷制版等工作人员
及其他网
络从业人员、美工和图形图像处理爱好者使用，还可用作高等院校相关专业、职业培训的教材。
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