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内容概要

unity，也称unity3d，是近几年非常流行的一个3d游戏开发引擎，跨平台能力强，使用它开发的手机游
戏数不胜数。

《unity3d手机游戏开发》通过三个部分循序渐进地介绍了unity在游戏开发方面的不同功能。
第1~5章，由零开始，引导读者从基本的操作到完成三个完整的游戏实例，使读者对unity游戏开发有
一个较全面的认识。
第6~7章，重点介绍了unity在网络方面的应用。
第8~10章介绍了如何将unity游戏移植到网页、ios和android平台。
另外，本书最后附有c#语言的快速教程，帮助缺乏程序开发基础的读者快速入门。

《unity3d手机游戏开发》适合广大游戏开发人员，也面向游戏开发爱好者、软件培训机构，以及计算
机专业的学生等。
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