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内容概要

《C++开发实战》从初学者的角度全面介绍了使用C++进行程序开发的各种技术。
在内容安排上由浅入深，让读者循序渐进地掌握编程技术；在内容讲解上结合丰富的图解和形象的比
喻，帮助读者理解晦涩难懂的技术；在内容形式上附有大量的提示、技巧、说明等栏目，夯实读者编
程技术，丰富编程经验。
全书共分5篇20章，其中，第1篇为新手入门，主要包括绪论、数据类型、表达式与语句、判断与循环
等内容；第2篇为进阶提高，主要包括数组、函数、指针和引用等内容；第3篇为核心技术，包括类和
对象、继承和派生、模板、文件操作等内容；第4篇为为高级应用，主要包括预处理、STL标准模板库
、程序调试等内容。
前4篇最后均包含一个综合实验程序。
第5篇为项目实战，包括网络通信和吃豆子游戏等内容。
所有知识都结合具体实例进行介绍，对涉及的程序代码给出了详细的注释，读者可以轻松领会C++程
序开发的精髓，快速提高开发技能。
本书特色及丰富的学习资源包如下：
黄金学习搭配、专业学习视频、重难点精确打击、学习经验分享、学习测试诊断、有趣实践任务、专
业资源库、学习排忧解难、获取源程序、提供习题答案、赠送开发案例。

本书适合有志于软件开发的初学者、高校计算机相关专业学生和毕业生，也可作为软件开发人员的参
考手册，或者高校的教学参考书。
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16.5  实战�459
16.5.1  使用链表类模板加载学生类实例�459
16.5.2  按索引排序�460
16.5.3  使用并集算法合并容器�463
16.5.4  利用容器算法洗牌�466
16.5.5  筛选过期的药品�468
16.6  小结�470
16.7  学习成果检验�470
第17章  程序调试�471
视频讲解：36分钟
17.1  选择正确的调试方法�472
17.2  程序错误常见的4种类型�472
17.2.1  语法错误�472
17.2.2  连接错误�473
17.2.3  运行时错误�473
17.2.4  逻辑错误�474
17.3  调试工具的使用�475
17.3.1  创建调试程序�475
17.3.2  进入调试状态�476
17.3.3  监视窗口�477
17.3.4  调用堆栈窗口�477
17.3.5  内存窗口�478
17.3.6  变量窗口�478
17.3.7  寄存器窗口�478
17.3.8  反汇编窗口�479
17.4  调试的基本应用�479
17.4.1  变量的跟踪与查看�479
17.4.2  位置断点的使用�480
17.5  小结�481
第18章  综合实验（4）--商品
销售系统�483
视频讲解：38分钟
18.1  商品类的设计�484
18.2  销售系统的设计�485
18.3  销售记录功能�497
18.4  小结�502
第5篇  项 目 实 战
第19章  网络通信�505
视频讲解：40分钟
19.1  TCP/IP协议�506
19.1.1  OSI参考模型�506
19.1.2  TCP/IP参考模型�506
19.1.3  IP地址�507
19.1.4  数据包格式�508
19.2  套接字�510
19.2.1  Winsocket套接字�510
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19.2.2  Winsocket的使用�510
19.2.3  套接字阻塞模式�515
19.2.4  字节顺序�515
19.2.5  面向连接流�516
19.2.6  面向无连接流�516
19.3  简单协议通信�517
19.3.1  服务端�517
19.3.2  客户端�520
19.3.3  实例的运行�521
19.4  小结�521
第20章  吃豆子游戏�523
视频讲解：136分钟
20.1  Windows应用程序�524
20.1.1  建立Windows应用程序�524
20.1.2  WinMain函数�526
20.1.3  Windows消息循环�529
20.1.4  常用绘图GDI�532
20.2  制作PacMan�535
20.2.1  PacMan程序框架初步分析�535
20.2.2  碰撞检测的实现�538
20.2.3  地图类的设计�542
20.2.4  数据更新�545
20.2.5  绘图�553
20.2.6  窗口设计�559
20.3  小结�566
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