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内容概要

《建筑草图大师SketchUp8效果图设计流程详解（附光盘）》编著者杨明、傅俐俊、陆天宇。

    《建筑草图大师SketchUp8效果图设计流程详解（附光盘）》循序渐进地介绍了建筑草图大师Sketch
［Jp8的基础知识及其在设计行业中的应用。
全书共分为14章，从熟悉操作界面开始，首先介绍SketchlJp建模的一般基础知识与常用技巧，然后用4
个经典实例说明SketchUp在建筑设计、室内设计、小区设计和景观设计工作中的应用，最后讲
解SketchUp与AutoCAD、3dsMax、Piranesi、Artlantis等常用设计和渲染软件，以及渲染插件V
－RayforSketchlJp之间的衔接方式、数据导入方式以及生成效果图等内容。

    本书内容翔实，实例丰富，结构严谨，适合广大从事室内设计、建筑设计、城市规划设计、景观设
计的工作人员与相关专业的大中专院校学生学习使用，也可供房地产开发策划人员、效果图与动画公
司的从业人员，以及希望使用Sketch［Jp进行作图的图形图像爱好者参考使用。
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