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内容概要

柏松编写的这本《中文版PhotoshopCS6完全自学手册(畅销超值版)》共分4大篇：新手入门篇、进阶提
高篇、核心精通篇、综合实战篇。

《中文版PhotoshopCS6完全自学手册(畅销超值版)》最大的特色是：最完备的功能查询+最全面的内容
介绍+最丰富的案例说明+最细致的选项讲解+最超值的赠送光盘。

《中文版PhotoshopCS6完全自学手册(畅销超值版)》具体内容包括：全新体验PhotoshopCS6；初步了
解PhotoshopCS6；管理优化PhotoshopCS6；控制图像窗口的显示方式；编辑与变换素材图像；创建、
管理与编辑选区；填充颜色与图像；调整色彩与色调；润色与修饰图像；创建与编辑路径；灵活运用
文字工具；创建与管理图层；应用通道和蒙版；魅力滤镜精彩应用；创建与编辑3D图像；应用网页、
视频和动画；图像处理自动化；打印与输出文件；照片后期处理；文字特效创意；商务卡片设计；宣
传广告设计以及商品包装设计等，读者学习本书后可以快速提高设计技能，成为设计高手。

《中文版PhotoshopCS6完全自学手册(畅销超值版)》结构清晰、语言简洁，适合PhotoshopCS6的初、
中级读者阅读，包括图像处理人员、照片处理人员、影楼后期修片人员、平面广告设计人员、网络广
告设计人员、动漫设计人员等；同时也可作为各类计算机培训中心、中职中专、高职高专和大中专院
校等相关专业的辅导教材。
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