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9.2.2　ActionScript数据类型�194
9.2.3　ActionScript变量�195
9.2.4　ActionScript常量�196
9.2.5　ActionScript关键字�196
9.2.6　ActionScript函数�197
9.2.7　ActionScript运算符�198
9.3　ActionScript常用语句�200
9.3.1　条件判断语句�200
9.3.2　循环控制语句�201
9.4　添加代码�203
9.4.1　ActionScript编写流程�203
9.4.2　时间轴上输入代码�204
9.4.3　添加单独代码�204
9.4.4　元件中添加代码�204
9.5　处理对象�207
9.5.1　属性�207
9.5.2　方法�207
9.5.3　事件�208
9.5.4　创建对象实例�208
9.6　使用Flash组件�209
9.6.1　组件基本操作�209
9.6.2　常用UI组件应用�210
9.6.3　视频组件应用�215
9.7　进阶练习�217
9.8　高手解答�220
第10章 测试和发布影片
10.1　测试影片�222
10.1.1　测试影片概述�222
10.1.2　编辑状态下测试影片�222
10.1.3　测试影片和场景�223
10.1.4　测试影片下载性能�224
10.2　优化影片�227
10.3　发布影片�228
10.3.1　预览和发布影片�228
10.3.2　设置Flash发布格式�228
10.3.3　设置HTML发布格式�230
10.3.4　设置GIF发布格式�232
10.3.5　设置JPEG发布格式�233
10.3.6　设置PNG发布格式�234
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10.4　导出影片和图像�236
10.4.1　导出影片�236
10.4.2　导出图像�237
10.5　进阶练习�239
10.6 高手解答�240
第11章 综合实例应用
11.1　制作可绘画黑板�242
11.2　制作三维相册�244
11.3　制作电子贺卡�247
11.4　制作马赛克过渡效果�250
11.5　制作多媒体光盘界面�252
11.6　制作缓动动画效果�257
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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