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章节摘录

版权页：   插图：   1.6.3多媒体产品的制作过程 多媒体产品的制作分几个阶段，每个阶段完成一个或几
个特定的任务。
下面将按照多媒体产品开发的顺序简要介绍各个阶段的工作。
 （1）产品创意。
多媒体产品创意设计是非常重要的工作，从时间、内容、素材，到各个具体制作环节、程序结构等，
都要事先周密筹划。
产品创意主要有以下若干项目。
 ①确定产品在时间轴上分配比例、进展速度和总长度。
 ②撰写和编辑信息内容，其中包括教案、讲课内容、解说词等。
 ③规划用何种媒体形式表现何种内容。
其中包括界面设计、色彩设计、功能设计等项内容。
 ④界面功能设计。
内容包括按钮和菜单的设置、互锁关系的确定、视窗尺寸与相互之间的关系等。
 ⑤统一规划并确定媒体素材的文件格式、数据类型、显示模式等。
 ⑥确定使用何种软件制作媒体素材。
 ⑦确定使用何种平台软件。
如果采用计算机高级语言编程，则要考虑程序结构、数据结构、函数命名及其调用等问题。
 ⑧确定光盘载体的目录结构、安装文件，以及必要的工具软件。
 ⑨将全部创意、进度安排和实施方案形成文字资料，制作脚本。
 在产品创意阶段，工作的特点是细腻、认真、一丝不苟，一点小小的疏忽会使今后的开发工作陷入困
境。
 （2）素材加工与媒体制作。
多媒体素材的加工与制作，是最为艰苦的开发阶段，非常费时。
在此阶段，要和各种软件打交道，要制作图像、动画、声音及文字。
 在素材加工与媒体制作阶段，要严格地按照脚本的要求进行工作。
其主要的工作有以下几项。
 ①录入文字，并生成纯文本格式的文件，如.txt格式。
 ②扫描或绘制图片，并根据需要进行加工和修饰，然后形成脚本要求的图像文件。
 ③按照脚本要求，制作一定长度的动画或视频文件。
在制作动画过程中，要考虑声音与动画的同步、画外音区段内的动画节奏、动画衔接等问题。
 ④制作解说和背景音乐。
按照脚本要求，将解说进行录音，背景音乐可直接从光盘上经数据变化得到。
在进行解说音和背景音混频处理时，要慎重处理，保证恰当的音强比例和准确的时间长度。
 ⑤利用工具软件，对所有素材进行检测。
对于文字内容，主要检查用词是否准确、有无纰漏、概念描述是否严谨等；对于图片，则侧重于画面
分辨率、显示尺寸、彩色数量、文件格式等的检查；对于动画和音乐，主要检查二者时间长度是否匹
配、数字音频信号是否有爆音、动画的调度是否合理等项内容。
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