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内容概要

《21世纪高等院校自动化类实用规划教材:EDA技术与VHDL基础》以QuartusⅡ9.1集成开发环境的使用
为例，通过理论知识和实例讲解，让读者熟悉可编程逻辑器件的设计流程，同时介绍了VHDL、状态
机设计、组合和时序逻辑电路设计和常用接口电路设计。
全书重点讲解基础知识，强调基础数字模块的设计与熟练应用。
在内容编写上采用纵向和横向相结合的写法，纵向基础知识的学习穿插大量实例讲解，使学生建
立VHDL知识体系的完整性：横向应用实例的学习穿插基础知识要点和设计经验讲解，使学生掌握理
论知识的具体应用，从而帮助读者从不同角度认识VHDL，提高灵活运用的能力，建立自己的设计思
路。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.逻辑抽象，得出状态转换图 状态转换图是实际问题与使用VHDL描述状态机之间
的桥梁。
实际上，往往绘制出状态转换图就能很容易地用VHDL实现状态机。
 3.状态化简 如果在状态转换图中出现这样两个状态，它们在相同的输入下转移到同一状态去，并得到
一样的输出，则称它们为等价状态。
显然等价状态是重复的，可以合并为一个。
电路的状态越少，存储电路也就越简单，硬件资源的耗费也就越少。
状态简化的目的就在于将等价状态尽可能地合并，以得到最简的状态转换图。
 4.状态编码 通常有很多编码方法，编码方案选择得当，设计的电路可以简单。
实际设计时，需综合考虑电路复杂度与电路性能之间的折中。
在触发器资源丰富的FPGA或ASIC设计中采用独立热编码既可以使电路性能得到保证又可充分利用其
触发器数量多的优势。
状态分配的工作一般由综合器自动完成，并可以设置分配方式。
 5.形成状态转换图 同样一个状态机设计问题，可能有很多不同的状态转换图构造结果，这是设计者的
设计经验问题。
在状态不是很多的情况下，状态转换图可以直观地给出设计中各个状态的转换关系以及转换条件。
 6.用VHDL实现有限状态机 可以充分发挥硬件描述语言的抽象建模能力，使用进程语句中的CASE、IF
等条件语句及赋值语句即可方便实现。
 7.1.4有限状态机的VHDL描述 1.数据类型定义语句 VHDL数据类型有标准预定义数据类型和用户自定
义数据类型，标准预定义数据类型有整数类型、STD LOGIC、BIT等常用数据类型，用户自定义数据
类型有枚举类型、数据类型和记录类型等。
 自定义数据类型主要是用类型定义语句TYPE来实现，其基本语法格式如下： TYPE数据类型名IS数据
类型定义[OF基本数据类型] （1）数据类型名部分由设计者自定，要符合标识符的规定。
 （2）数据类型定义部分用来描述所定义的数据类型的表达方式和表达内容。
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编辑推荐

《21世纪高等院校自动化类实用规划教材:EDA技术与VHDL基础》可作为高职高专电子信息类、计算
机应用类等相关专业的教材或参考书，也可作为工程技术人员的参考书。
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