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内容概要

《Cubase与Nuendo电脑音乐制作从新手到高手(200例)》共分5大篇：新手入门篇＋音频处理篇＋MIDI
使用篇＋音乐特效篇＋音乐输出篇。
《Cubase与Nuendo电脑音乐制作从新手到高手(200例)》最大的特色是：最完备的功能速查＋最丰富的
案例实战＋最细致的参数讲解＋最超值的资源赠送。
 
全书通过：850款超值资源赠送＋800多张图片全程图解＋700多个素材效果奉献＋160多个案例实战演
练＋150多分钟视频播放＋120多个设计点拨放送，帮助读者在最短时间内从新手成为音乐制作高手，
从入门到精通Cubase和Nuendo软件。
 
全书共分14章，具体包括音乐制作软件的认识、音乐文件操作的掌握、音乐制作环境的设置、音乐素
材文件的编辑、音乐媒体文件的制作、音乐播放节拍的调整、音乐文件的录音制作、MIDI基础知识的
掌握、MIDI文件的录制与编辑、音乐特效的精美制作、音乐文件的后期处理、音乐乐谱效果的制作、
基本音乐文件的输出和网络媒体文件的输出等内容，读者学习后可以融会贯通、举一反三，制作出更
多更加精彩、完美的音乐效果。
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编辑推荐

《Cubase与Nuendo电脑音乐制作从新手到高手(200例)》结构清晰、语言简洁，适合于各水平的读者使
用，包括音乐制作爱好者、翻唱爱好者、音乐制作人、作曲家、录音工程师、DJ工作者以及电影配乐
工作者等，同时也可作为音乐院校电脑音乐课的基础教材。
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