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编辑推荐

《MFC Windows应用程序设计(算法与程序设计第3版普通高校本科计算机专业特色教材精选)》(作者
任哲)共有16章，参考教学时数50学时。
    本书的特点是遵循循序渐进的教学原则，以较大的篇幅从Windows SDK程序入手，在介绍Windows
应用程序一般特点的基础上，重点介绍Windows的消息机制和Windows程序的基本结构，以C++类对
其进行模拟封装使学生迅速建立起MFC应用程序框架的基本概念；然后以精练的语言介绍Windows的
图形图像处理、应用程序界面、资源、动态链接库、进程与线程管理等知识。
最后，为使学生对软件工程的发展有一个初步的了解又介绍了组件对象模型、ActiveX技术和数据库的
基本常识。
    为配合教学和学习，本书为每一个知识点都配以必要的实例，力求通过实例让读者掌握MFC程序设
计的特点及方法，所有实例都在Windows 98和Visual C++6.0环境中测试通过。
并且，为配合教师教学，本书为使用本教材的教师免费提供源代码和电子教案。
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