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内容概要

分析和设计是软件开发中至关重要的一环，面向对象的方法是主流的软件开发方法，UML是用于面向
对象分析设计的标准化建模语言。
《UML2面向对象分析与设计(重点大学软件工程规划系列教材)》(作者谭火彬)围绕这三个方面展开，
以论述分析设计建模过程为最终目标，以面向对象方法作为建模的理论基础，以UML作为建模支撑语
言。
全书从面向对象和UML的基本概念人手，循序渐进地讲解业务建模、需求建模、需求分析、设计原则
和模式、架构设计、构件设计和代码生成等分析设计期间的各个知识点，并通过多个贯穿全书的案例
将各个知识点串联起来，形成一套完整的面向对象分析设计方法论。

《UML2面向对象分析与设计(重点大学软件工程规划系列教材)》是作者多年从事软件工程教学和软件
项目开发实践的总结，书中并没有太多抽象的概念，主要关注实际软件开发中所需要的知识和实践技
能，力求做到通俗易懂。

《重点大学软件工程规划系列教材：UML2面向对象分析与设计》可作为高等院校软件工程专业及计
算机相关专业的高年级本科生或研究生教材，也可供软件开发人员阅读和参考。
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编辑推荐

《UML2面向对象分析与设计(重点大学软件工程规划系列教材)》(作者谭火彬)系统地介绍了利用最新
的UML2进行面向对象分析与设计的过程，全书的主要目标包括以下三个方面。
OO(面向对象)：建立对象的思维方式，对面向对象思想和理论有深入的理解；UML(统一建模语言)：
能够熟练地使用UML表达面向对象的设计思想；Model(建模)：运用面向对象的一般原则和模式进行
应用系统的分析和设计建模。
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