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内容概要

《After Effects CS6影视特效与栏目包装实战全攻略(全彩印刷)》是一本专为影视动画后期制作人员编写
的全案例型图书，所有的案例都是作者多年设计工作的积累。
《After Effects CS6影视特效与栏目包装实战全攻略(全彩印刷)》的最大特点是案例的实用性强，理论与
实践结合紧密，并通过精选最常用、最实用的近80个影视动画案例进行技术剖析和操作详解。
全书按照由浅入深的写作方法，从基础内容开始，以大量的实例为主，全面详细地讲解了影视后期动
画的制作技法，具体内容包括在影视制作中应用最为普遍的基础动画设计、蒙版遮罩动画、文字动画
设计、色彩控制与素材抠像、音频特效的应用、超级粒子动画、摇摆器与运动跟踪、光线特效制作、
电影特效制作、个人写真、公司形象演绎、主题宣传片制作、电视栏目包装及视频渲染与输出设置。
《After Effects CS6影视特效与栏目包装实战全攻略(全彩印刷)》配套的两张多媒体DVD教学光盘，包
含书中所有案例的素材、结果源文件和制作过程的多媒体交互式语音视频教学文件，以帮助读者迅速
掌握使用After Effects CS6进行影视后期合成与特效制作的精髓，并跨入高手的行列。
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章节摘录

版权页：   插图：   （4）重复蒙太奇。
这种叙述手法是让代表一定寓意的镜头或者场面在关键时刻反复出现，造成强调、对比、呼应、渲染
等艺术效果，以达到加深寓意之效。
 2.表现蒙太奇 这种蒙太奇表现在影视艺术中也被称作对称蒙太奇，它是以镜头序列为基础，通过相连
或相叠镜头在形式或者内容上的相互对照、冲击，从而产生单独一个镜头本身不具有的或者更为丰富
的含义，以表达创作者的某种情感，也给观众在视觉上和心理上造成强烈的印象，增加感染力。
激发观众的联想，启迪观众思考。
这种蒙太奇技巧的目的不是叙述情节，而是表达情绪、表现寓意和揭示内在的含义。
这种蒙太奇表现形式又有以下几种。
 （1）隐喻蒙太奇。
这种叙述手法通过镜头（或者场面的队列或交叉表现进行分类，含蓄而形象地表达创作者的某种寓意
或者对某个事件的主观情绪。
它往往是将不同的事物之间具有某种相似的特征表现出来，目的是引起观众的联想，让他们领会创作
者的寓意，领略事件的主观情绪色彩。
这种表现手法就是将巨大的概括力和简洁的表现手法相结合，具有强烈的感染力和形象表现力。
在我们要制作的节目中，必须将要隐喻的因素与所要叙述的线索相结合，这样才能达到我们想要表达
的艺术效果。
用来隐喻的要素必须与所要表达的主题一致，并且能够在表现手法上补充说明主题，而不能脱离情节
生硬插入，因而要求这一手法必须运用得贴切、自然、含蓄和新颖。
 （2）对比蒙太奇。
这种蒙太奇表现手法就是在镜头的内容上或者形式上造成一种对比，给人一种反差感受。
通过内容的相互协调和对比冲突，表达作者的某种寓意或者某些话所表现的内容、情绪和思想。
 （3）心理蒙太奇。
这种表现技巧是通过镜头组接，直接而生动地表现人物的心理活动、精神状态，如人物的回忆、梦境
、幻觉以及想象等心理，甚至是潜意识的活动，这种手法往往用在表现追忆的镜头中。
 心理蒙太奇表现手法的特点是：形象的片段性、叙述的不连贯性。
多用于交叉、队列以及穿插的手法表现，带有强烈的主观色彩。
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编辑推荐

《After Effects CS6影视特效与栏目包装实战全攻略(全彩印刷)》内容全面、实例丰富、讲解透彻，可作
为影视后期与画展制作人员的参考手册，还可作为高等院校和动画专业以及相关培训班的教学实训用
书。
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