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内容概要

《Virtools虚拟现实技术基础与实例教程(计算机应用21世纪高等学校规划教材)》(作者杨春、李昌国、
秦思涵、刘成)强调应用，深入浅出、系统全面地介绍了Virtools的主要功能及使用方法，通过精彩实
例介绍了Virtools在模拟仿真、互动展示和虚拟实验等方面的应用方法和技巧。

全书共15章，第1～14章分别介绍了虚拟现实概论、VirtoolsDev入门、基础操作详解、基础互动知识介
绍、文本显示、虚拟角色控制、碰撞控制、声音控制、摄像机控制、粒子系统、阵列、界面制作、优
化处理和脚本语言-VSL等内容。
第15章通过一个综合精彩实例，介绍了Virtools各项功能综合运用技巧，使读者感受到Virtools带来的学
习乐趣。
最后附录A着重讲解了Virtools物理软件包基础知识，期望帮助读者全面系统学习功能强大但又显陌生
的物理模组。

《Virtools虚拟现实技术基础与实例教程(计算机应用21世纪高等学校规划教材)》深入浅出，图文并茂
，语言流畅，实例精彩，可以帮助读者在第一时间内掌握最流行、最实用的虚拟现实技术。
《21世纪高等学校规划教材？
计算机应用：Virtools虚拟现实技术基础与实例教程》特别适合于初、中级读者自学，同时也可作为培
训班及高等学校的教材。
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片显示文本 5．3．2 动态文本显示 5．4 小结第6章 虚拟角色控制 6．1 初级角色控制方式 6．2 高级角
色控制方式一 6．3 高级角色控制方式二 6．4 3种角色控制方式的比较 6．5 小结第7章 碰撞控制 7．1 
基本碰撞 7．1．1 地板与对象碰撞 7．1．2 利用Prevent coUision设置碰撞处理 7．2 三维实体物体的碰
撞 7．3 网格物体的碰撞 7．4 虚拟碰撞 7．5 各种碰撞方式的比较 7．6 小结第8章 音效控制 8．1 背景音
乐 8．2 角色相关音效 8．3 音量控制方式 8．4 3D Sound建立与控制 8．5 小结第9章 摄像机控制 9．1 环
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动式菜单 12．5 小结第1 3章 优化处理 13．1 着色流程的优化处理 13．1．1 Viewing Frustum 13．1．2
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．10 小结附录A Virtools Physics Packaae参考文献
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编辑推荐

近年来，计算机技术的发展进入了虚拟世界的领域，虚拟现实技术是随着科学和技术的进步、军事和
经济的发展而兴起的一门多学科综合技术。
    《Virtools虚拟现实技术基础与实例教程(计算机应用21世纪高等学校规划教材)》(作者杨春、李昌国
、秦思涵、刘成)强调应用，深入浅出、系统全面地介绍了Virtools的主要功能及使用方法，通过精彩
实例介绍了Virtools在模拟仿真、互动展示和虚拟实验等方面的应用方法和技巧。
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