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内容概要

《高等学校数据结构课程系列教材:数据结构教程(C#语言描述)》系统地介绍了常用的数据结构以及排
序、查找的各种算法，阐述了各种数据结构的逻辑关系、存储表示及运算操作，并采用C#语言描述数
据组织和算法实现。
《高等学校数据结构课程系列教材:数据结构教程(C#语言描述)》既注重原理，又注重实践，配有大量
图表、实践教学项目和习题，内容丰富，概念讲解清楚，表达严谨，逻辑性强，语言精练，可读性好
。
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作者简介

李春葆，武汉大学计算机学院教授，主要研究方向为数据挖掘和算法设计，先后主持和参加多个大型
研究项目。
主要为本科生讲授数据结构（15年以上）和软件工程等课程，为研究生讲授软件开发新技术、数据仓
库与数据挖掘等课程，并出版十多部精品著作。
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5.3.2何时使用递归 5.3.3递归模型 5.3.4递归算法设计的步骤 5.3.5递归算法转换为非递归算法 5.4广义表
5.4.1广义表的定义 5.4.2广义表的存储结构 5。
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6.2.2二叉树的性质 6.2.3二叉树与树、森林之间的转换 6.2.4二叉树的存储结构 6.2.5二叉树的基本运算及
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的基本术语 7.2图的存储结构和基本运算的实现 7.2.1邻接矩阵存储方法 7.2.2邻接表存储方法 7.3图的遍
历 7.3.1图的遍历的概念 7.3.2深度优先遍历 7.3.3广度优先遍历 7.3.4非连通图的遍历 7.3.5图遍历算法的应
用 7.4图的应用 7.4.1生成树和最小生成树 7.4.2最短路径 7.4.3拓扑排序 7.4.4 AOE网与关键路径 本章小结 
练习题7 第8章查找 8.1查找的基本概念 8.2线性表的查找 8.2.1顺序查找 8.2.2折半查找 8.2.3索引存储结构
和分块查找 8.3树表的查找 8.3.1二叉排序树 8.3.2平衡二叉树 8.3.3 B—树 8.3.4 B+树 8.4哈希表查找 8.4.1哈
希表的基本概念 8.4.2哈希函数构造方法 8.4.3哈希冲突的解决方法 8.4.4哈希表查找及性能分析 本章小
结 ⋯⋯ 第9章内排序 第10章外排序 附录A部分练习题参考答案 参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：   2.链式存储结构 链式存储结构不要求逻辑上相邻的结点在物理位置上也相邻，结点
间的逻辑关系是由附加的指针字段表示的。
由此得到的存储表示称为链式存储结构，通常要借助于计算机程序设计语言（如C、C++、C#等）的
指针来描述。
 链式存储方法的主要优点是便于修改，在进行插入、删除运算时，仅需修改相应结点的指针域，不必
移动结点。
但与顺序存储方法相比，链式存储方法的主要缺点是存储空间的利用率较低，因为分配给数据的存储
单元有一部分被用来存储结点之间的逻辑关系了。
另外，由于逻辑上相邻的结点在存储空间中不一定相邻，所以不能对结点进行随机存取。
 3.索引存储结构 索引存储结构通常是在存储结点信息的同时，还建立附加的索引表。
索引表中的每一项称为索引项。
索引项的一般形式是：（关键字，地址），关键字唯一标识一个结点，索引表按关键字有序排序，地
址作为指向结点的指针。
这种带有索引表的存储结构可以大大提高数据查找的速度。
 线性结构采用索引存储方法后，可以对结点进行随机访问。
在进行插入、删除运算时，只需移动存储在索引表中对应结点的存储地址，而不必移动存放在结点表
中结点的数据，所以仍保持较高的数据修改运算效率。
索引存储方法的缺点是增加了索引表，降低了存储空间的利用率。
 4.哈希（或散列）存储结构 哈希存储结构的基本思想是：根据结点的关键字，通过哈希（或散列）函
数直接计算出一个值，并将这个值作为该结点的存储地址。
 哈希存储方法的优点是：查找速度快，只要给出待查结点的关键字，就可立即计算出该结点的存储地
址。
与前3种存储方法不同的是，哈希存储方法只存储结点的数据，不存储结点之间的逻辑关系。
哈希存储方法一般只适合要求对数据能够进行快速查找和插入的场合。
 上述4种基本的存储结构既可以单独使用，也可以组合使用。
同一种逻辑结构采用不同的存储方法，可以得到不同的存储结构。
选择何种存储结构来表示相应的逻辑结构，视具体要求而定，主要考虑的是运算方便及算法的时空要
求。
 1.1.4数据的运算 将数据存放在计算机中的目的是为了实现一种或多种运算。
运算包括功能描述和功能实现，前者是基于逻辑结构的，是用户定义的，是抽象的；后者是基于存储
结构的，是程序员用计算机语言或伪码表示的，是详细的过程。
 例如，对于高等数学成绩单这种数据结构，可以进行一系列的运算，如增加一个学生成绩记录、删除
一个学生成绩记录、求所有学生的平均分，查找序号为i的学生姓名和分数等。
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编辑推荐

《高等学校数据结构课程系列教材:数据结构教程(C#语言描述)》既便于教师课堂讲授，又便于自学者
阅读，可作为高等院校计算机相关专业本科生、专科生的教材，也可供广大从事计算机应用的科技人
员参考。
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