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章节摘录

版权页：   插图：   其中各字段之间用空格隔开，两个操作数之间用逗号隔开，方括号表示可选项。
 （1）标号：又称为名字，由字母开头的字符串组成，冒号“：”结束，表示一条指令的符号地址。
标号最长31个字符，由字母A～Z、数字0～9和一些特殊字符？
、，、@、_、＄组成。
但是数字不能作为标号的第一个字符，圆点仅能用作标号第一个字符。
 （2）操作码：用指令助记符表示，说明指令的作用，比如MOV、ADC等。
如果带有前缀，需用空格分开。
 （3）操作数：指令操作的对象，按指令要求，可有一个、两个或者没有。
当操作数有两个时，用逗号“，”分开。
操作数可以是常数、寄存器名、标号、变量或表达式等；比如：MOV AX[BP+4] 第二个操作数是表达
式 （4）注释：以分号“；”开头，位于操作数之后或一行的开头，是对语句或程序的说明，仅在源
程序清单中列出，供编程人员阅读，不做其他处理。
 2）伪指令语句 伪指令语句是一种说明性的语句，用来对汇编过程进行控制，比如对数据列表、存储
空间分配、程序起始地址及段定义等，汇编时不生成目标代码。
语句格式如下： [符号名]伪指令[参数][注释] （1）符号名：同标号，但是后面没有冒号“：”。
在不同的伪指令语句中，符号名可以是常量名、变量名、过程名、段名、结构名、记录名等。
 （2）伪指令：是说明汇编操作的命令，比如数据定义伪指令DB、DW、DD等，段定义伪指
令SEGMENT和ENDS等。
 （3）参数：是对汇编过程的进一步说明，可以是常量、变量、标号、过程名、结构名、记录名或一
些专用符号，比如BYTE、FAR等，参数的个数由伪指令确定。
 （4）注释：与指令语句中的注释相同。
 3）宏指令语句 宏指令是将程序中多次使用的程序段定义为一条指令，即宏指令。
在对宏指令汇编时，以源程序代码取代宏指令。
宏指令语句的格式如下： [标号：]宏指令名[参数1][，参数2][，⋯][；注释】 标号、宏指令名及参数
的命名与指令语句中的取名规则相同。
有关宏指令的定义与使用将在3.4.4节中介绍。
 3.4.2常量、变量、表达式与运算符 在汇编语言程序中，数据的表示形式大体上分为常量与变量。
用运算符把常量或变量连接起来的式子，称为表达式。
表达式也可以作为汇编语言语句中的操作数。
本节，仅对有关概念及操作运算符加以介绍。
 1.常量 在汇编语言程序中保持不变的量称为常量。
汇编程序允许的常量有两种，即数字常量与字符串常量。
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