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内容概要

　　《visual basic程序设计（第3版）》主要介绍visual basic(简称vb)的基础知识以及怎样使用visual
basic进行程序设计、开发windows的应用程序。

　　《visual
basic程序设计（第3版）》遵循“概念清晰，实例丰富，通俗易懂，应用性强”的原则，以编写vb应用
程序为主线，把界面设计与程序代码设计二者紧密结合，互相渗透，同步展开，逐步深入。
每学完本书的一章或一节，都能进一步掌握vb新的应用技能，在实现一个个具体任务的过程中学会使
用vb。
本书最后一章介绍了两个综合应用实例。
通过全书的学习，读者能全面地了解怎样进行vb应用程序的开发，并且能由浅到深、由简单到复杂地
学会设计一个vb应用程序。
这样读者会愈学愈有兴趣，愈学愈深入。

　　《visual
basic程序设计（第3版）》的作者有丰富的教学和编著教材的经验，善于把复杂的问题简单化，用读者
容易理解的方法和语言阐明复杂的概念。
对于本书涉及的每一个概念和程序中的关键问题，都做了明确、清晰、通俗的说明。
读者完全可以通过自学掌握本书的内容。

　　《visual
basic程序设计（第3版）》可作为高等学校(尤其是应用型大学)本科和程度较好的高职学校的教材，也
可作为计算机培训班的教材以及自学者的参考书。
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作者简介

谭浩强教授，我国著名计算机教育专家，计算机普及和高校计算机基础教育开拓者之一，现任全国高
校计算机基础教育研究会会长。
他创造了3个世界纪录：（1）20年来他（及其合作者）共编著出版了140余部计算机著作，此外主编
了300多部计算机书籍，是出版科技著作数量最多的人。
（2）他编著和主编的书发行量近5000万册，是读者最多的科技作家。
（3）他和别人合作编著的《BASIC语言》发行了1250万册，创科技书籍发行量的世界纪录。
他善于用读者容易理解的方法和语言说明复杂的概念。
许多人认为他“开创了计算机书籍贴近大众的新风”，为我国的计算机普及事业做出了重要的贡献。
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章节摘录

版权页：   插图：   通过前面几章的学习，可以知道使用VB设计应用程序，主要包括界面设计和程序
设计两部分工作。
 界面设计包括：（1）根据需要在窗体上添加控件，并进行界面布局的调整；（2）设置各个控件的相
关属性。
 需要特别指出，界面设计是可视化程序设计要解决的一个重要问题。
对于应用程序的用户来说，用户界面就是他们能够看得见、用得着的应用系统。
如果界面设计良好，方便使用，用户很容易接受它，这就意味着接受整个系统。
如果界面设计不好，用户难以使用，则无论代码设计如何高明，都难于为用户所接受。
 有效的界面设计不仅要设计一个能够方便用户操作的界面，而且要考虑能否能实现用户对系统的要求
，使他们能用简捷的操作完成任务的要求。
 设计用户界面的一个要点是尽量把程序实现的细节隐藏起来，用户是看不到程序的，他们看到的是一
个与其工作习惯和工作方式比较接近的操作界面。
界面中所使用的术语也应该是用户容易接受和理解的。
 一个良好的界面应该是用户友好的界面。
所谓“用户界面友好”通常解释为易学、易用，具有一定的容错能力。
也就是说不应该要求用户掌握专业的知识和技术，不应该强迫用户必须按照专业人员的工作方式来使
用软件。
在界面设计中，应充分使用菜单（包括系统的功能菜单和快捷菜单）、提示信息等手段减少用户记忆
系统各项功能和操作。
尽量减少用户的输入。
例如，当需要输入性别时，直接给出“男”、“女”两个选项，由用户选择而不是由键盘输入，如
图9—1（a）所示。
这样做不仅方便了使用者，而且可以减少错误数据的输入。
如果采用图9—1（b）所示的输入界面，由用户输入性别“男”，有可能由于误操作输入了其他字符
，如“南”，产生错误的输入数据。
 一个用户友好的界面应该保持系统风格一致。
它包含两方面的含义：一方面是界面应该与一般软件的操作方法和习惯一致；例如，在Windows风格
的软件中，文件的打开、保存等操作都列在“文件”菜单中；菜单中灰颜色的菜单项是当前不能执行
的命令，等等。
这些是大家都已熟知的操作惯例，设计界面应该与这些习惯的界面和操作风格保持一致，以方便用户
使用。
另一方面是保持一个软件的整体风格一致。
在同一个应用程序中，界面上控件的颜色、字体、字号、操作方式等应该保持一致，例如，所有命令
按钮的大小尺寸相同，字体、字号都有一致的风格等，类似的操作具有类似的风格等。
 在使用Windows应用程序时，经常会见到打开（Open）、保存（Save As）、打印（Print）、颜色
（Color）、字体（Font）等对话框，用户直接在界面上操作，感到很方便。
为了生成这些对话框，当然可以利用第8章介绍的驱动器列表框、目录列表框和文件列表框等文件系
统控件来实现（例如，第8章介绍的打开文件、保存文件、删除文件、文件改名等对话框）。
除此以外，VB还提供一种“通用对话框（Common Dialog Box）”控件，直接生成常用的一些界面，
使用起来更方便。
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