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章节摘录

版权页：   插图：   2011年2月起，Android针对于平板计算机市场发布了3.x版本，该版本的推出使其不
仅仅在手机领域表现优秀，同时也逐渐在平板计算机等移动设备领域中崭露头角。
到2011年12月，Android又发布了4.0版本，该版本在覆盖范围上更进一步，目标是实现手机与平板计算
机所使用操作系统的统一，4.0版本拥有了更加精致、简洁而美观的界面，同时也变得更加智能化
（Android称其为beyond smart）。
在随后将详细地介绍Android各版本的发展历史。
 1.1.2 其他常见的移动操作系统 1.Symbian Symhian OS（中文译“塞班操作系统”）是由诺基亚、索尼
爱立信、摩托罗拉、西门子等几家大型移动通信设备商共同出资组建的一个合资公司，专门研发手机
操作系统。
Symbian操作系统的前身是EPOC，而EPOC是Electronic Piece of Cheese的首字母缩略词，其原意为“使
用电子产品可以像吃乳酪一样简单”，这就是它在设计时所坚持的理念。
它是一个实时性、多任务的纯32位操作系统，具有功耗低、内存占用少等特点，非常适合手机等移动
设备使用，经过不断完善，可以支持GPRS、蓝牙、SyncML以及3G技术。
更重要的是它是一个标准化的开放式平台，任何人都可以为支持Symbian的设备开发软件。
与微软产品不同的是，Symhian将移动设备的通用技术，也就是操作系统的内核，与图形用户界面技
术分开，能很好地适应不同方式输入的平台，也可以使厂商为自己的产品制作更加友好的操作界面，
符合个性化的潮流，这也是用户能见到不同样子的Symbian NNN主要NN。
 2.iOS iON、是由苹果公司为其旗下的移动设备开发的操作系统。
它主要是给iPhone、iPodtouch、iPad等设备使用。
与其基于的Mac OS X操作系统一样，它也是以Darwin为基础的。
iOS的系统架构分为4个层次：核心操作系统层（the Core OS layer）、核心服务层（the Core Services
layer）、媒体层（the Media layer）和Cocoa轻触层（the Cocoa Touch layer），iPhone、iPod Touch和iPad
使用基于ARM架构的中央处理器，而不是苹果的Mac计算机使用的x86处理器（就像以前的PowerPC
或MC680xO），它使用由PowerVR视屏卡渲染的OpenGL ES 1.1.。
因此，Mac OS X上的应用程序不能直接复制到iOS上运行。
它们需要针对iOS的ARM系统重新编写。
但是借助于Safari浏览器能够支持“Web应用程序”的这种方式，能够实现广义上的应用程序“跨操作
系统”。
从iOS 2.0开始，通过审核的第三方应用程序已经能够通过苹果的App Store进行发布和下载了。
遗憾的是，苹果至今仍没有宣布任何在iOS上运行Java的计划。
 3.Palm OS Palm OS是Palm公司的是一种32位的嵌入式操作系统，Palm OS是早期由U.S.Robotics（其后
被3Com收购，再独立改名为Palm公司）研制的专门用于其掌上电脑产品Palm的操作系统。
由于此操作系统完全为Palm产品设计和研发，而其产品由推出时就超过了苹果公司的Newton而获得了
极大的成功，所以Palm OS也因此声名大噪。
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