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内容概要

　　photoshop在图像处理和平面设计领域中的应用十分广泛。
《photoshop平面设计实用教程(第二版)》介绍photoshop
cs5中文版的基本操作知识，同时兼顾photoshop在平面设计领域中的应用技巧。

　　
《photoshop平面设计实用教程(第二版)》内容丰富，实用性强。
为了更便于教学，每章均有针对性地精选应用实例，并在章末提供了“本章习题”和“上机练习”两
个学习模块，这样可以使学习者能及时巩固学习成果并获得提高的机会。

　　 为了让读者更轻松地掌握photoshop
cs5平面设计的方法，本书制作了配套视频多媒体教学光盘。
教学光盘内容提取图书内容精华，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会。
另外，配套光盘资源丰富、实用性强，提供了本书用到的实例源文件及各种素材。

　　
《photoshop平面设计实用教程(第二版)》读者对象为photoshop的初中级用户，适用于希望涉足计算机
平面设计领域的读者，可作为各大学、高职高专教材使用，也可用做各类平面设计培训机构教材和计
算机平面设计爱好者的自学读物。
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章节摘录

版权页：   插图：    9.2动作的操作 使用【动作】调板能够创建新动作、播放动作、对动作进行各种编
辑操作。
本节将介绍使用【动作】调板的方法。
 9.2.1动作顺序的调整 对于录制好的动作，可以在【动作】调板中对命令进行重新排序，以改变命令执
行的顺序。
在【动作】调板中选择命令，将该命令拖放到需要的位置即可实现命令排列顺序的调整，如图9—3所
示。
命令排列顺序的改变意味着命令执行顺序的改变，会带来与原动作不同的效果。
 9.2.2动作的保存和载入 动作录制后，Photoshop会保留该动作，但重装载Photoshop会使这个动作丢失
。
如果动作需要长期保留，可将动作以*.ATN文件格式保存在磁盘上。
具体的操作方法是：选择动作所在的组，在【动作】调板菜单中选择【存储动作】命令，此时可打开
【存储】对话框，如图9—4所示。
在对话框中设置动作保存的文件名和文件保存的位置，单击【确定】按钮即可将动作保存在磁盘上。
 如果需要使用动作文件中的动作，可将动作载入到Photoshop中。
载入动作的方法是：在【动作】调板中打开调板菜单，选择【载入动作】命令打开【载入】对话框，
如图9—5所示。
选择需要载入的动作文件，单击【确定】按钮即可将其载入【动作】调板。
 专家点拨：在【动作】调板菜单中选择【替换动作】命令也能打开【载入】对话框，选择动作后，将
替换【动作】调板中所有的动作。
 9.2.3插入菜单项 使用【插入菜单项】命令，能够将许多不可记录的命令插入到创建的动作中。
具体的操作方法是：在【动作】调板中选择动作中的命令确定插入菜单项的位置，在调板菜单中选择
【插入菜单项目】命令，此时可打开【插入菜单项目】对话框，如图9—6所示。
在菜单栏中选择需要插入的菜单命令，单击【确定】按钮即可将菜单命令添加到动作中。
 9.2.4 插入停止 用户创建的动作可以包含停止，这样可以使动作在执行时停下来执行某些无法记录的
操作，如使用画笔工具绘图等。
同时，通过插入停止可在动作中插入提示信息，如提示用户下一步要进行的操作。
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编辑推荐

《21世纪师范院校计算机实用技术规划教材:Photoshop平面设计实用教程(第2版)》读者对象
为Photoshop的初中级用户，适用于希望涉足计算机平面设计领域的读者，可作为各大学、高职高专教
材使用，也可用做各类平面设计培训机构教材和计算机平面设计爱好者的自学读物。
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