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前言

　　3dsMax是一款三维动画渲染和制作软件，广泛应用于广告、影视、工业设计、建筑设计、多媒体
制作、游戏、辅助教学以及工程可视化等领域。
本书内容涵盖了3dsMax的全部功能，包括3dsMax操作基础、对象的变换、编辑修改器、复合建模、多
边形建模、灯光、材质、贴图、动画控制器、空间扭曲、粒子系统、渲染、特效以及3dsMax中环境的
布置方法等知识。
　　本书分为11章，各章的内容安排如下。
　　第1章主要讲解3dsMax的功能、界面布局结构、选择物体、变换物体、复制物体等基础知识。
　　第2章主要讲解几何体创建基础、创建几何基本体、创建建筑对象、创建二维图形以及如何编辑
样条曲线等知识。
　　第3章主要讲解3dsMax中的复合建模，利用这种方式可以快速帮助读者创建模型。
主要包括变形、散布、一致、连接、水滴网格、图形合并、布尔运算、地形、放样以及高级布尔运算
工具ProBoolean/ProCutter的使用方法等知识。
　　第4章主要讲解修改器堆栈的操作方法、挤出修改器、车削修改器、倒角修改器、弯曲修改器、
扭曲修改器、FFD修改器、晶格修改器、网格平滑修改器等。
　　第5章主要讲解3dsMax中的高级建模，包括多边形建模、石墨建模，网格建模等高级建模方法，
利用这些建模工具可以创建出结构复杂的模型，是我们创建模型的主要工具。
　　第6章主要讲解3dsMax中的灯光模块，包括目标聚光灯、自由聚光灯、目标平行光、自由平行光
、泛光灯、天光、mr区域泛光灯／聚光灯以及光度学灯光。
同时，还详细介绍了各种阴影效果的特点及实现方法。
　　第7章主要讲解3dsMax中的摄像机，包括目标摄像机和自由摄像机，以及它们的特点及应用领域
。
　　第8章主要讲解材质与贴图的制作方法，包括材质编辑器的使用和场景管理器的使用方法、明暗
器的特性、常见材质的制作方法、贴图的概念、贴图通道的作用、常见贴图的制作方法等。
　　第9章主要讲解一些与动画相关的基础操作，包括关键帧设置方法、轨迹视图的使用方法、动画
控制器的使用方法、几种场景动画约束的添加方法以及参数动画的实现方法等。
　　第10章主要介绍3dsMax中的粒子与空间扭曲物体结合使用创建动画的方法。
　　第11章主要介绍环境与效果的营造。
环境指的是模拟一些大自然的特效，例如，火焰、雾气、体积光等。
效果是指一些利用光学产生的特效，例如，镜头效果高光、镜头效果光斑、镜头效果光晕、镜头效果
焦点、模糊效果、颗粒效果、胶片效果、景深效果等。
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内容概要

　《3ds max 2012中文版简明教程》分为11章，全面介绍了3ds max
2012中各个模块的使用方法。
本书具体内容包括3ds max
2012的工作环境、对象的基本操作、二维图形的创建与编辑、三维模型的创建、复合建模、修改器、
多边形建模、石墨建模、网格建模、场景灯光效果的布置、摄影机的设置、材质的编辑与应用、动画
的创建与编辑、粒子与空间扭曲、环境效果等。
本书每章都围绕综合实例来介绍，便于读者掌握和应用3ds
max 2012的基本功能。

　　《3ds max
2012中文版简明教程》内容翔实，结构清晰，语言流畅，实例分析透彻，操作步骤简洁实用，适合作
为三维建模、动画设计、影视特效和广告创意方面初级读者的入门教材，也可以作为高等院校电脑美
术、影视动画、建筑设计等相关专业以及社会各类3ds
max培训班的参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   提示： 由于投影方向最初是在拾取包裹对象时指定的，因此，如果要在产生投影
后更改视图窗口，可单击【重新计算投影】按钮重新计算投影效果。
 使用任何对象的Z轴：选中该单选按钮可以使用场景中任何对象的局部Z轴作为投影方向。
指定包裹对象之后，可以通过旋转方向对象来改变顶点投射的方向。
 拾取Z轴对象：选中【使用任何对象的2轴】单选按钮后，再单击该按钮，可以在视图中，选择一个对
象作为投射源方向。
 沿顶点法线：选中该单选按钮可以沿顶点法线的相反方向向内投射包裹器对象的顶点。
 提示： 顶点法线是通过对顶点连接的所有面的法线，求平均值所产生的向量。
如果包裹器对象将包裹对象包围在内，则包裹器将呈现包裹对象的形状。
 指向包裹器中心：选中该单选按钮可以向包裹器对象的边界中心投射顶点。
 指向包裹器轴：选中该单选按钮可以向包裹器对象的原始轴心投射顶点。
 指向包裹对象中心：选中该单选按钮可以向包裹对象的边界中心投射顶点。
 指向包裹对象轴：选中该单选按钮可以向包裹对象的轴心投射顶点。
 默认投影距离：用于定义包裹对象和包裹器在未执行一致操作前顶点之间的距离。
也就是说，在执行投影操作时，允许用户指定一个默认的投影距离，该距离表示投影前包裹对象和包
裹器对象之间的距离。
 间隔距离：该参数用于设定在执行一致操作后，包裹器和包裹对象之间的距离。
 除了这些参数以外，在“一致”参数面板中还有很多参数用来定义“一致，，工具，鉴于这些参数很
少使用，这里就不再一一介绍。
 3.5  连    接 连接是指将两个物体连接成为一个物体，并且可以通过参数来控制二者的连接形状。
连接物体必须是网格或可以转换为网格的物体。
 下面介绍连接的参数功能。
 操作对象：在列表中显示当前的操作对象。
单击操作对象即可选中该对象，可以进行重命名、删除或提取操作。
 名称：对所选的操作对象进行重命名。
在文本框中输入新的名称，然后按Enter键即可。
 删除操作对象：单击该按钮可以将所选操作对象从操作对象列表中删除。
 提取操作对象：单击该按钮可以提取选中操作对象的副本或实例。
在操作对象列表中选择一个操作对象即可激活该按钮。
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编辑推荐

　　《高等学校应用型特色规划教材：3ds Max 2012中文版简明教程》主要特点：1.结构清晰：理论知
识+案例操作+实验指导。
　　2.案例丰富：案例与课堂练习覆盖全书，可以迅速提高读者的操作能力。
　　3.课堂式教学：章后提供习题，帮助读者进行课后巩固。
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