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内容概要

　　《面向对象程序设计教程》从面向对象软件开发的角度出发，以java语言为辅助工具，重点讲述
面向对象程序设计的思想、方法、技术以及面向对象的编程原则，使读者能较全面地了解面向对象软
件开发的方法和实现过程，更好地理解和掌握面向对象的程序设计。

　　《面向对象程序设计教程》分为9章，从面向对象软件开发概述讲起，包括面向对象的基本概念
、统一建模语言uml部分内容、程序设计模式等，以帮助读者打下良好的面向对象程序设计基础；其
次讲述了java语言编程的基础知识；然后以三层程序设计模式为主线，分别讲解问题域类、图形用户
界面类、数据访问类的设计与实现以及它们之间如何交互共同完成系统功能，其中包括设计、实现面
向对象的重要概念：封装、继承、多态和类之间的各种关系，数据库访问以及异常处理等；最后讲解
基于web的应用开发。

　　《面向对象程序设计教程》的附录介绍java应用开发环境的建立、myeclipse(含tomcat)的安装和使
用说明以及常用的面向对象程序设计的术语和词汇的解释。

　　《面向对象程序设计教程》可作为高等院校计算机相关专业及软件工程专业“面向对象程序设计
”课程的教材，也可作为高校教师、软件开发人员和计算机科技人员的学习参考书。
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书籍目录

第1章　面向对象软件开发概述
1.1面向对象及软件开发
1.2面向对象的基本概念
1.3uml简介
1.4程序设计模式及风格
1.5本章小结
练习题
第2章　java基石出矢口识
2.1认识java
2.2标识符、关键字和分隔符
2.3变量和常量
2.4数据类型及转换
2.5运算符与表达式
2.6控制流程语句
2.7数组
2.8本章小结
练习题
第3章　java的类及使用
3.1java的程序包
3.2字符串类string
3.3动态数组类arraylist
3.4日期类date、calendar与dateformat
3.5其他几个常用的类
3.6什么是良好的编程习惯
3.7本章小结
练习题
第4章　自定义类(问题域类)
4.1类的详细设计
4.2类的定义
4.3类的使用
4.4静态变量和静态方法
4.5方法的重载
4.6异常及异常处理
4.7本章小结
练习题
第5章　继承与多态
5.1类的继承
5.2抽象类与抽象方法
5.3多态性
5.4接口
5.5本章小结
练习题
第6章　类之间的关系及实现
6.1关联关系及实现
6.2聚合关系及实现
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6.3依赖关系及实现
6.4本章小结
练习题
第7章　图形用户界面
7.1java的gui类及应用
7.2用户界面事件的处理
7.3自定义gui类
7.4用户界面类与问题域类的交互
7.5用户界面设计的原则
7.6本章小结
练习题
第8章　数据持久化和数据访问的实现
8.1数据持久化
8.2文件及访问
8.3数据库及sql
8.4数据访问的实现
8.5较复杂的数据库访问的实现
8.6本章小结
练习题
第9章　web应用系统的开发
9.1web基本知识
9.2web应用系统结构
9.3java servlet
9.4jsp
9.5web应用系统的设计模式与架构
9.6web应用系统开发实例
9.7本章小结
练习题
附录ajava application开发环境的建立
a.1下载和安装myeclipse
a.2使用myeclipse编写java程序
a.3导人java class
a.4导出java项目
a.5调试(debug)java程序
附录bjava web应用开发环境的建立
b.1建立web项目
b.2创建、编辑、编译web应用文件
b.3调试运行jsp文件
b.4项目的发布
附录c常用术语或词汇表
参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：   例7—6程序中处理数字格式时用到了Java提供DecimalFormat类，该类可帮你用最快
的速度将数字格式化成你需要的格式。
DecimalFormat类主要靠#和0两种占位符号来指定数字长度。
0表示如果位数不足则以0填充，#表示只要有可能就把数字拉上这个位置。
如果你想了解更多，请参考java.text.DecimalFormat类的文档。
 7.5用户界面设计的原则 开发工具Eclipes可以通过加插件在窗体上拖曳组件的方式为用户界面设计提供
非常简便的方法。
用户界面的设计和规划不仅影响到它本身外观的可观赏性，而且对于应用程序的可操作性也有很重要
的作用。
一个优秀的程序员在设计应用程序时，总是从用户角度出发，以方便用户的使用为程序设计的目标。
由于用户第一次接触应用程序就是从界面开始的，因此如何设计应用程序的界面从某种意义来说是很
重要的。
 大多数用户界面设计的原则包括对颜色、文字和框架的设计的要求。
在界面设计开始之前，可以先将设计的界面画在纸上，然后考虑哪些组件是必需的，组件的位置、大
小、一致性编排及各组件之间的联系等。
在开始制作界面之前做一点简单设计会加快应用程序的设计进程。
用户界面设计原则主要包括以下几点。
 （1）组件位置的安排。
 在绝大多数的程序界面设计中，并不是所有的元素都具有相同的重要性，所以应抓住重点。
将较重要的元素定位在对用户来说处在一目了然的位置，重要的和需要经常访问的元素应当处于显著
的位置，次要的元素则应当处于次要的位置。
习惯的阅读顺序一般是从左到右，从上到下，因此，最重要的元素应当放在左边和上面。
另外，按照组件在功能上的联系，应将它们放在一起，便于用户使用。
 （2）组件风格的一致性。
 在应用程序中保持不同组件风格的一致性，对提高应用程序的可用度来说是非常重要的。
一致性的外观体现应用程序的协调性。
如果缺乏一致性就会使界面混乱而无序，这样的界面将会使应用程序看起来混乱，给用户的使用带来
不便。
当有多种组件被同时利用时，要尽可能使它们采用同一风格。
例如，在组件中要使用相同的颜色作为背景色等，并且要坚持用同一种风格贯穿整个应用系统的界面
。
 （3）保持界面的简洁。
 界面设计最重要的原则就是简洁明了。
在界面上，应当形成一种简洁明了的布局。
一个界面上有太多的组件会导致界面杂乱无章，给用户寻找所需内容或组件带来不便或困难。
在设计中也需要插入空白空间来突出设计的元素。
行列整齐、行距一致的界面安排也会使界面容易阅读。
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编辑推荐

《高等院校信息技术规划教材:面向对象程序设计教程》的附录介绍Java应用开发环境的建立
、MyEclipse（含Tomcat）的安装和使用说明以及常用的面向对象程序设计的术语和词汇的解释。
《高等院校信息技术规划教材:面向对象程序设计教程》可作为高等院校计算机相关专业及软件工程专
业“面向对象程序设计，课程的教材，也可作为高校教师、软件开发人员和计算机科技人员的学习参
考书。
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