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前言

　　本书按照教、学、做一体化模式精编了Java的核心内容，以核心知识、能力目标、任务驱动和实
践环节为单元组织本书的体系结构。
核心知识体现最重要和最实用的知识，是教师需要重点讲解的内容；能力目标提出学习核心知识后应
具备的编程能力；任务驱动给出了教师和学生共同完成的任务；实践环节给出了需要学生独立完成的
实践活动。
　　全书共分、12章，包含了Java的基本数据类型、语句、类与对象、子类与继承、接口与实现、内
部类、常用实用类、输入输出流、JDBC数据库操作、Java Swing图形用户界面、Java多线程机制、Java
网络编程和综合实训等内容。
　　第1章核心知识强调了Java语言的来历、地位、重要性和Java的平台无关性，任务驱动和实践环节
主要训练开发Java程序的基本步骤，以便为后续内容学习奠定基本的操作能力。
第2章和第3章介绍了基本数据类型、Java运算符和控制语句。
第4章和第5章是本书的重点内容之一，讲述了类与对象、子类与继承、接口与多态等内容，核心指点
明确，任务驱动重点体现面向抽象和接口的设计思想。
第6章讲述常用的实用类，包括字符串、日期、正则表达式以及数学计算等实用类，任务驱动和实践
环节特别体现怎样用所学实用类解决软件开发中的常见问题。
第7章讲述的是Java的输入输出流，是Java语言中很丰富和优秀的一部分，尽管Java提供了二十多种流，
但它们的用法、原理却很类似，根据这一特点，本章在核心知识上突出原理，在任务驱动上注重任务
的实用性，以便激发学生的学习兴趣。
第8章是Java和数据库相关的有关技术，在任务驱动部分特别注重结合任务训练学生连接数据库的操作
动手能力。
第9章是组件的有关知识，把事件处理难点分散到各个单元，注意突出某些具体的组件，因为只要真
正理解、掌握了一种组件事件的处理过程，就会掌握其他组件的事件处理。
多线程是Java语言中的一大特点，占有很重要的地位，在第10章通过针对性的任务驱动帮助读者掌握
多线程中的重要概念，并学习怎样用多线程来解决实际问题。
第11章是关于网络编程的知识，针对套接字通俗且准确地设计了合理的任务，使学生认识到多线程在
网络编程中的重要作用，在实践环节上结合已学习的知识给出了一些实用性较强的实践活动。
本书的第12章，由3个综合实训构成，其目的是训练综合运用知识的能力，巩固本书前11章所学知识，
提高编程能力。
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内容概要

　　java
语言是很优秀的语言，具有面向对象、与平台无关、安全、稳定和多线程等优良特性，特别适合于网
络应用程序的设计，已经成为网络时代最重要的语言之一。

　　
《java程序设计教学做一体化教程》按照教、学、做一体化模式精编出java的核心内容，以核心知识、
能力目标、任务驱动和实践环节为单元组织本书的体系结构。
核心知识体现最重要和最实用的知识，是教师需要重点讲解的内容；能力目标提出学习核心知识后应
具备的编程能力；任务驱动给出了教师和学生共同完成的任务，是教师需要用心组织的课堂活动；实
践环节给出了需要学生独立完成的实践活动，是需要学生认真完成的任务。
全书共分12章，包含了java的基本数据类型、语句、类与对象、子类与继承、接口与实现、内部类、
常用实用类、输入输出流、jdbc数据库操作、java
swing图形用户界面、java多线程机制、java网络编程和综合实训等内容。

　　
本书适合作为高等院校相关专业的教、学、做一体化教材，也适合作为java程序设计培训用书，还可
以作为java程序设计爱好者的自学读物。
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