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内容概要

　　Director软件是主流计算机多媒体项目开发软件，Director11是Adobe公司推出的最新版本。
全书共分11章，主要内容包括多媒体技术概述和Director软件工具说明，演员和演员表，舞台、精灵和
剧本，简单动画的制作，色彩、速率和转场控制，交互技术，3D动画，Lingo语言基础与脚本，行为
与Lingo拓展，Lingo与电影，电影发布等。
　　《高等学校计算机应用规划教材：Director 11多媒体开发应用教程》内容丰富，并含大量精美实
例，通过详细讲解实例制作过程来直观表现制作多媒体项目的流程：对Lingo的讲解也侧重实用性，以
实际开发的项目为例，由浅入深逐步说明。
《高等学校计算机应用规划教材：Director 11多媒体开发应用教程》是一本适合各类院校的优秀教材
，也是广大初、中级电脑用户的自学参考书。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机应用规划教材：Director 11多媒体开发应用教程》内容丰富，结构合理、思路
清晰、语言简练流畅，并含大量精美实例，通过详细讲解实例制作过程，直观表现制作多媒体项目时
的思路和流程。
《高等学校计算机应用规划教材：Director 11多媒体开发应用教程》对Lingo的讲解侧重实用性，以实
际开发的项目为例，由浅入深逐步说明。
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