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内容概要

　　《c语言程序设计基础》是一本理论和实践相结合的c语言程序设计基础教材。

　　
《c语言程序设计基础》中全面介绍了c语言程序设计的基本概念和基本方法，包括c语言数据类型、输
入输出、结构化程序的三种结构、数组、函数、指针、结构体和共用体、文件操作。

　　 《c语言程序设计基础》可作为c语言程序设计课程的教材，也可供从事程序设计的工程技术人员
参考。
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