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内容概要

　　本书从实际编程需要出发，通过大量实例介绍C++语言以及面向对象程序设计方法，主要内容包
括数据类型与表达式、C++控制语句、函数、数组、指针、类与对象、继承与派生、多态型、模板、
输入输出流等。

　　本书可作为大专院校C++程序设计或面向对象程序设计教材，同时也可供使用C++进行程序开发
的技术人员参考。
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章节摘录

　　7.1 类与对象概述　　7.1.1 类与对象的概念　　从一般意义上讲，对象（object）是现实世界中的
客观事物。
类（class）是把具有相同属性的事物划分为一类，从而得出的抽象概念。
类是一组性质相同对象的程序描述，它由概括了一组对象共同性质的数据和函数组成。
　　面向对象程序设计中的对象，是系统中用来描述客观事物的一个实体，是构成系统的一个基本单
位，对象由一组属性和一组行为构成。
面向对象程序设计中的类，是具有相同属性和服务的一组对象的集合，它为属于该类的全部对象提供
了抽象的描述。
对象是类的实例，类是同种对象的抽象。
　　在面向过程的程序设计中，如C语言，函数是构成程序的基本单位。
程序中的数据和处理数据的函数是相互分离的，当数据结构改变时，所有和该数据结构有关联的函数
都要修改，程序的可维护性较差。
　　而在面向对象的程序设计中，如C++语言，构成程序的基本单位是类。
将描述一个对象的数据（在面向对象的术语中称为属性），和处理这些数据的函数（在面向对象的术
语中称为方法）封装在一起就形成C++的类。
类中的大多数数据成员只能用本类中的成员函数进行处理，类通过简单的外部接口与外界联系，这样
即使类中的数据结构发生改变，只要类的外部接口不变，使用该类的程序就不需要改变，使得软件开
发和维护更加方便。
　　7.1.2　引例　　例7.1定义一个矩形类CRect，完成矩形的一些基本功能，如输出矩形的位置和大
小等信息，计算矩形的周长和面积等。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《高等学校计算机专业教材精选·算法与程序设计：C++程序设计教程》主要特色：1．以程序设
计能力的训练为重点：重点介绍实际程序设计需要的知识以及程序设计能力的训练，不特意追求知识
的完整性和语法细节。
　　2．编写特点：从实例的实际需求出发，引出语法知识，适合大多数人的学习习惯。
　　3．实例丰富：精心挑选实例，对于较难理解的知识点，尽量选择简单的实例进行分析。
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