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内容概要

　　《高等院校信息技术应用型规划教材：多媒体技术及应用》以多媒体技术应用为主线，以入职后
的实际工作案例为核心，系统地介绍了多媒体相关技术及实践应用。
全书共10章，包括多媒体技术概述、文字制作技术、音频制作技术、图形图像制作技术、视频制作技
术、动画制作技术、多媒体合成设计、多媒体网络应用设计、网络多媒体设计以及多媒体作品综合设
计与制作。
书中给出了反映多媒体技术在企业、事业单位员工的实践应用案例，力求通过实践案例的讲解，培养
学生多媒体应用的基本能力，也为教师的备课提供了最大的方便。
　　《高等院校信息技术应用型规划教材：多媒体技术及应用》可作为本、专科大学生的计算机信息
技术相关专业基础课的教材，还可作为企事业单位员工岗前培训的教材或在岗人员的工作参考书。
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