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内容概要

　　随着计算机多媒体技术的发展，多媒体cai课件辅助教学已经成为教师必须掌握的一门技术。
《高等学校计算机应用规划教材：多媒体CAI课件制作基础教程（第4版）》共分7章，主要介绍了多
媒体cai课件的基础知识，使用powerpoint 2010、flash cs5、dreamweaver cs5和几何画板制作多媒体cai课
件的方法与技巧，最后一章通过一些综合应用实例来拓宽读者的设计思路。
提供了书中实例制作的全部素材、源文件和最终效果文件，以及书中部分实例操作的多媒体演示视频
文件。
　　《高等学校计算机应用规划教材：多媒体CAI课件制作基础教程（第4版）》图文并茂，理论与实
践相结合，既可以作为广大的中小学、大中专教师学习制作多媒体cai课件的自学教材，也可以作为多
媒体cai课件制作培训班的教材，以及师范院校的教学参考书。
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6.4.2圆及其他封闭图形的度量 6.4.3度量角度 6.5坐标和方程 6.5.1制作坐标系和直线方程 6.5.2制作函数
图像 6.6制作动画效果 6.6.1制作移动动画 6.6.2制作轨迹动画 6.7使用自定义工具 6.8几何画板综合实例应
用 6.8.1制作课件“弦切角” 6.8.2制作课件“三角函数f（x）=Asin（ωx+ψ的图像” 6.8.3制作课件“定
滑轮的工作过程” 6.8.4制作课件“闭合电路的R—I曲线” 6.8.5制作课件“视觉暂留” 第7章多媒
体CAI综合应用实例 7.1爱莲说—PowerPoint 7.2用字母表示数——PowerPoint 7.3 地理连线题———Flash
7.4化学填空题——Flash 7.5现代诗歌赏析——Dreamweaver 7.6异面直线的距离——几何画板 7.7 日全食
现象——几何画板
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章节摘录

版权页：   插图：   2.2图像素材 图像是多媒体CAI课件制作中最常用的素材，也是人类获取信息的重要
来源之一，它是一种直观的教学媒体。
添加到课件中的图像有多种不同的用途，有的图像可用来设置为课件的背景图片，如边框底纹图片等
；有的可直接用于教学，如历史资料图片等；有的则用来点缀课件画面，如花草动物图案等。
 2.2.1图像素材概述 图像是静态的视觉媒体，它能直接表现事物，并且获取、创作和处理都比动画和视
频容易，因而在多媒体作品中是使用最多的媒体形式。
 1.图像的类型 位图和矢量图可以用来描述并且记录数字图像。
 ·位图：描述和记录图像时，将图像划分成许多栅格，每一个栅格内的图像称为一个像素，描述和记
录每一个像素的大小、位置和颜色，就描述和记录了整幅图像。
位图的数据量较大，适于表现内容复杂的图像，尤其是现实中的事物。
例如，使用基于位图的软件（如Painter和Photoshop）创作的图像，通过扫描仪获取的图像等都是位图
图像。
 ·矢量图：描述和记录图像时，将图像要素抽象成几何性质的点、线、面、体，并用数字方法描述和
记录它们的形状、大小、位置和颜色（包括颜色的过渡变化）。
矢量图适于抽象地或模拟地描绘事物，难以表达出逼真的程度。
矢量图是使用基于矢量图的软件（如FreeHand和CorelDRAW）创作出来的。
 2.图像的格式 图像数据可以压缩，也可以不压缩。
如果压缩，还可以采用不同的压缩算法。
技术上的一些区别，形成了不同的图像文件格式。
 ·BMP格式：Windows通用的图像格式，无压缩，数据量较大。
 ·JPG格式：一种压缩格式，数据量小。
在图像软件中保存该格式的图像时，可以选择不同的压缩比。
质量等级高，压缩比小，图像损失小；质量等级低，压缩比大，图像损失大。
JPG格式不支持Alpha通道，采用该格式的图像，适于背景素材，不适于前景素材。
 ·TIF格式：也是一种压缩格式，但压缩比没有JPG格式大。
可以保存Alpha通道，适于作为前景素材。
 ·GIF格式：一种压缩的256色图像格式。
Animated GIF格式是由一系列GIF图像生成的动画格式。
GIF图像和GIF动画的特点是数据量小，适用于于网络传输。
在多媒体课件中，适当地加入GIF图像或GIF动画，可以增添生动活泼的效果。
 ·PSD格式：图像软件Photoshop的专用图像格式，文件容量很大。
可保存图像处理过程中的各种编辑信息，如图层、通道和路径等。
 3.图像的参数 数字图像有分辨率、大小和颜色等3个基本参数，其各自的作用如下。
 · 图像分辨率：图像沿宽度和高度方向单位长度内所包含的像素数（以“像素／英寸”或“像素／
厘米”为单位）。
对于同一幅图像，分辨率越高，对图像的描述就越精细，需要的数据量就越大：分辨率越低，图像越
粗糙，数据量越小。
多媒体图像素的图像分辨率通常采用72ppi。
 · 图像大小：整幅图像所包含的总像素数，用宽度方向像素数与高度方向像素数的乘积表示。
多媒体图像素材的大小，通常不超过作品演示窗口的大小。
多媒体作品演示窗口大小最常采用1024×768（标屏）或者l366X768（宽屏），如果追求视觉效果的作
品，也可采用更高的分辨率。
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编辑推荐

《高等学校计算机应用规划教材:多媒体CAI课件制作基础教程(第4版)》结合作者多年制作多媒体CAI
课件的经验，采用由浅入深、循序渐进的讲述方法，向读者详细介绍了多媒体CAI课件制作的原理和
方法。
书中引用了大量典型实例，它们具有很高的参考价值，教师对这些实例稍加修改就可以直接应用于教
学中，方便、快速地制作出适合自己课堂使用的多媒体CAI课件。
 随书提供配套光盘，光盘中包括书中全部实例的素材、源文件，以及部分实例操作的多媒体演示视频
。
做到书盘结合，互动教学，举一反三，真正达到无师自通的效果。
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