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内容概要

贺雪晨、陈振云、周自斌编著的《虚拟现实技术应用教程》以培养应用型人才为目标，着重介绍虚拟
现实技术的基础与应用方法。

通过虚拟世博会、虚拟手机、虚拟起居室、虚拟赛车和虚拟行走等案例的介绍，读者能够了解虚拟现
实项目开发的过程。
掌握使用虚拟现实造型语言VRML、可扩展三维语言X3D、开发工具EON
Studio与Unity3D进行程序编写的方法。

《虚拟现实技术应用教程》可作为高等院校各相关专业“虚拟现实技术”课程的教材或教学参考书，
也可供从事虚拟现实技术研究、开发和应用的从业人员学习参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.1.2 VRML工作原理 VRML的基本工作原理同HTML一样简单，都使用一系列指令
告诉浏览器如何显示一个文档，都是WWW页面的描述语言。
与HTML不同的是，以HTML为核心的WWW浏览器浏览的是二维世界，而以VRML为核心的WWW浏
览器浏览的是三维世界。
 VRML的基本工作原理可概括为文本描述、远程传输、本地计算生成。
 （1）文本描述指VRML并不是用三维坐标点的数据来描述三维物体，如果这样的话数据量将会非常
大，在Internet上传输会遇到很多困难。
VRML用类似HTML的标记语言来描述三维场景，如一个立方体的描述文本是：Box（size 3.03.03.0）。
 （2）远程传输指用户浏览VRML描述的虚拟场景时，需要通过Internet将描述场景的文本传送到本地
。
文本描述嵌在Web页面中，在浏览器请求相应页面时，与页面一起传送到本地。
 （3）本地计算生成指描述虚拟场景的数据传送到本地后，浏览器对它进行解释计算，动态地生成虚
拟场景。
例如，描述球体的文本，浏览器会在屏幕上绘制一个立体的球形。
这样就避免了在网上传输大容量的视频图像，传输的是有限容量的wrl文件，即只传送描述场景的模型
，而把动画帧的生成放在本地。
也就是说当人们在虚拟世界中漫步时，所依靠的是本地主机的性能，而与网络无关。
 2.1.3 VRML文件编写与浏览 编写VRML文件最简单的方法是直接使用Windows记事本来编辑描述文本
，类似于程序设计，简单方便，但不是很直观，对设计者的空间想象能力要求也较高，设计效率不高
。
 为了提高效率，可以使用VrmlPad进行代码编写，使用它可以少花50％左右的时间来完成同样的代码
。
除此以外，VrmlPad还可以对资源文件进行有效的管理，实现文件发布等功能。
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