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内容概要

　　《计算机基础与实训教材系列：Visual C#2010程序设计实用教程》由浅入深、循序渐进地介绍了
使用visual c#
2010的编程技巧和面向对象编程的精髓。
全书共分10章，分别介绍了.net
framework的工作原理、c#的基本语法、程序调试和异常处理、面向对象编程、windows应用程序设计
、数据访问、web应用程序及web服务等。
最后一章还安排了项目实践，综合运用所学知识创建一个简单的图书馆管理系统，该系统包含3个不
同的项目：类库项目、web站点和windows窗体应用程序。
通过这个综合实例，可以提高和拓宽读者的实际技能。

　　《计算机基础与实训教材系列：Visual
C#2010程序设计实用教程》内容丰富，结构清晰，语言简练，图文并茂，具有很强的实用性和可操作
性，可作为大中专院校、职业院校及各类社会培训学校的教材，也可作为广大初、中级电脑用户的自
学参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   在代码窗口中右击跟踪点，或者利用（断点）窗口，即可删除或临时禁用跟踪点。
在（断点）窗口中，跟踪点左边的复选框用于确定是否激活跟踪点：取消选中复选框即为禁用跟踪点
，在代码窗口中，禁用的跟踪点显示为空心的菱形框，而不是实心菱形。
 使Trace命令和跟踪点都可以输出调试信息，但两者也有区别： 首先，跟踪点与Trace命令并不等价，
也就是说，跟踪点不能在发布版本中使用。
这是因为跟踪点由VS处理，在应用程序的已编译版本中，跟踪点是不存在的。
只有应用程序运行在VS调试器中，跟踪点才起作用。
 也正由于跟踪点存储在VS中，所以可以在需要时快速、方便地添加或者删除跟踪点。
跟踪点的另一个优点是，容易添加额外信息，如上一节提到的SFUNCTION，这个信息如果要用Debug
和Trace命令来编写将比较困难。
 4.1.2 中断模式下的调试 中断模式下的调试技术，需要先中断程序的执行，然后再进行调试。
 进入中断模式的最简单方式就是在运行应用程序时，单击（调试）工具栏上的暂停按钮，暂停应用程
序的执行。
但这并不能很好地控制程序停止的位置。
通常，程序可能会很自然地停止运行应用程序，例如要求用户输入信息时，或者在长时间的操作或循
环过程中单击暂停按钮，但这样停止的位置可能相当随意。
 一般情况下，中断程序最好的方式是使用断点。
 1.设置断点 断点是源代码中自动进入中断模式的一个标记。
添加断点的方式与添加跟踪点类似：只需右击要添加断点的代码行，从弹出的快捷菜单中选择（断点
）｜（插入断点）命令即可。
也可以选择（调试）｜（切换断点）命令或者按F9键添加一个断点。
 添加断点的代码行的旁边显示为一个红色的圆，同时，该行代码也突出显示。
 使用断点进入中断模式，可以配置为以下几种情况： 在遇到断点时，立即进入中断模式； 在遇到断
点时，如果布尔表达式的值为mac，就进入中断模式； 遇到某断点一定的次数后，才进入中断模式； 
在遇到断点时，与从上次遇到断点时相比变量的值发生了变化，就进入中断模式； 把文本输出到调试
窗口中，或者执行一个宏。
 要详细设置断点的中断模式，可以在（断点）窗口中右击断点，从弹出的快捷菜单中选择相应的命令
即可，其中（命中条件）选项是针对“跟踪点”的。
 在（断点）窗口中可以看出，断点一共有3个属性：名称、条件和命中此时次数。
其中，名称指出了断点的位置，对于调试程序来说意义不大，另外两个属性则是比较有用的。
 从断点的快捷菜单中选择（条件）命令，即可打开（断点条件）对话框。
 断言通常在应用程序的早期使用比较有效。
在发布程序中可以包含Trace.Assert（）函数，以便程序发生错误时，可以把这些信息传递给开发人员
。
例如上面的例子，开发人员根据断言失败对话框中的信息就可以很快定位出现问题的位置。
 3.监视变量的值 监视变量的内容是VS帮助用户使工作变得简单的一个方面。
查看变量值的最简单方式是在中断模式下，将鼠标指针指向源代码中的变量名，此时就会出现一个工
具提示，显示该变量的信息。
对于比较复杂的值，例如数组，甚至可以扩展工具提示中的值，查看各个数组元素。
 在运行应用程序时，IDE中各个窗口的布局也会发生变化，在默认情况下，运行期间（属性）窗口和
（解决方案资源管理器）窗口将消失，（错误列表）窗口会被监视变量的3个窗口取代：自动窗口、
局部变量和监视n（其中n从1～4），这几个窗口都只有在调试状态下才可见。
其中，自动窗口显示了当前使用的变量和前面的语句；局部变量窗口显示了作用域内的所有变量；监
视n窗口则显示的是用户定制的变量和表达式。
 这几个窗口的工作方式有些类似，一般情况下，每个窗口都包含一个变量列表，有变量的名称、值和
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类型等信息。
更复杂的变量可以使用变量名左边的+和-扩展／收缩符号进一步查看，变量的内容可以用树状视图的
方式显示。
局部变量窗口就显示了一个数组变量的展开视图。
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编辑推荐
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