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内容概要

　　《高等院校信息技术规划教材：C++面向对象程序设计》详细介绍了与C++相关的C语言知识、
类和对象、继承、多态、模板和运算符重载以及面向对象设计方法的概念，结合知识点简要地讨论了
几种常用的设计模式。
《高等院校信息技术规划教材：C++面向对象程序设计》将C++的基本原理与具体实践相结合，针对
重要概念精心设计了大量实例，涉及很多技巧和经验，对有一些C++基础的读者也有很好的参考价值
。

　　《高等院校信息技术规划教材：C++面向对象程序设计》取材新颖，内容丰富，可读性强，不仅
可以作为高等院校C++面向对象程序设计的教材，也是希望了解C++语言和面向对象程序设计知识的
专业人员的很好的参考书。
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编辑推荐

　　内容整合——C、C++相融合。
《高等院校信息技术规划教材：C++面向对象程序设计》针对已有C语言基础的学生，帮助其从C语言
顺利过渡到C++语言，涵盖了C++语言的主要特征，使初学者能很快学习掌握C++。
　　知识体系完整，教学内容由浅入深，从易到难，循序渐进，层次分明，对每个C++的理论方法从
需求到应用做了详细的描述。
　　《高等院校信息技术规划教材：C++面向对象程序设计》在内容组织上采用案例教学的思想，
对C++中容易出错的地方都用实例进行了讲解。
　　《高等院校信息技术规划教材：C++面向对象程序设计》配有电子课件、程序源代码、习题参考
答案。
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