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内容概要

　　《工业产品类CAD技能2、3级（3维几何建模与处理）Autodesk
Inventor培训教程》是根据中国工程图学学会所拟订的《CAD技能等级考评大纲》编写的，适合作为
工业产品类CAD技能二、三级（几何建模与处理）的培训教材。

　　《工业产品类CAD技能2、3级（3维几何建模与处理）Autodesk
Inventor培训教程》以Inventor（AutodeskInventorProfessional2010）软件的应用为基础，包含三维设计
的基本概念和Inventor软件简介、零件建模、部件装配、设计表达、工程图、渲染及动画等内容。
本书配有随书光盘，包含《工业产品类CAD技能2、3级（3维几何建模与处理）Autodesk
Inventor培训教程》所涉及的设计例题和部分练习题中所需要的素材。

　　本书还可以作为高等学校机械类学生或企业从事机械设计的工程技术人员的参考用书。
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5.1 实体装配的基础知识
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5.2.1 零件的自由度
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章节摘录

版权页：   插图：    例2 将草图绕中心线旋转成实体。
 打开草图文件：第4章＼实例＼旋转—2.ipt，如图4—17（a）所示。
 1）将轴线改为结构中心线 单击图4—17（b）所示轴线，单击“格式”中的“中心线”命令图标，原
轴线由实线变为点画线了，如图4—17（c）所示。
 2）标注尺寸 （1）单击“尺寸”命令；先选择中心线A，再选择线B，见图4—17（d）。
 （2）移动鼠标到适当的位置，单击。
由于出现了中心线，所以可以直接标注出直径尺寸如图4—17（d）所示。
 3）旋转生成实体 单击“旋转”命令萄后，系统会自动找到中心线作为旋转轴。
旋转后的实体如图4—17（e）所示。
 4）将圆筒实体的孔表面以另一种材料（颜色）显示 如要将某一个表面和其他表面加以区别，可以单
击该表面，在右键菜单中选择“特性”，在“面特性”对话框的颜色列表中选择一种，如图4—17（f
）所示。
本例中假定孔表面是经过精加工的，选择“铬合金黑”，在屏幕上观察的效果比较好，如图4—17（g
）所示。
 例3 将草图绕实体上的棱边旋转成实体。
 打开文件：第4章＼实例＼旋转—3.ipt，拉伸实体如图4—18（a）所示。
 1）在实体侧面绘制圆草图并标注尺寸（见图4—18（b）） 2）旋转草图生成圆环槽 （1）单击“旋转
”命令，在“旋转”对话框中选择操作方式为“切割”，终止方式为“全部”。
 （2）系统自动找到“截面轮廓”，选择棱边A作为旋转轴线，如图4—18（b）所示。
单击“确定”按钮。
生成旋转特征，如图4—18（c）所示。
 3.加强筋 作用：生成加强筋特征。
 筋板常用来增加零件的刚性，提高稳定性，筋板（或称肋板）的应用如图4—19所示。
实体求交的结果如图4—11（h）所示。
 5）单击ViewCube栏左上角的主视图命令图标，等轴测观察实体，模型旋转为图4—11（i）所示的位
置。
 例4 用“添加方式”生成例3中的拉伸实体，如图4—12所示。
 打开草图文件：第4章＼实例＼拉伸—3.ipt，如图4—12（a）所示。
 1）拉伸生成半圆形实体（见图4—12（b）） 2）绘制半圆形草图 （1）单击实体的底面（可以旋转实
体，以方便选择实体底面），在右键菜单中选择“新建草图”。
实体底面为新的草图平面。
 （2）在草图平面上绘制圆弧，圆心在底边的中点，圆弧的半径为10，如图4—12（c）所示。
 （3）在右键菜单中选择“完成草图”。
 3）用“添加方式”生成最终实体 （1）单击“拉伸”命令，选择圆弧内为拉伸区域。
 （2）在对话框中选择操作方式为“添加”、终止方式选为“到”，单击箭头按钮，选择实体的圆柱
面，并选中复选框的对钩，表示要拉伸的终止面是圆柱面延伸面，如图4—12（d）所示。
单击“确定”按钮。
实体添加的结果如图4—12（e）所示。
 4）在实体上打孔 在实体底面上绘制圆草图，用拉伸特征的“切割方式”生成圆孔，如图4—12（f）
所示。
操作过程略。
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编辑推荐
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