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内容概要

　　《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：数字媒体艺术概论（第2版）》第1版自2006年出版
后，5年来，作者根据我国数字媒体艺术理论和实践的发展，对该书进行了全面的修订，删除了一些
过时的资料和冗余的内容，补充和增加了大量的新内容，特别是从媒体艺术、符号学、图像拼贴与现
代艺术等角度，对数字媒体艺术的理论和美学进行了系统化的阐述。
《普通高等教育“十一五”国家级规划教材：数字媒体艺术概论（第2版）》通过大量的实例和插图
，深入浅出地阐明了数字媒体艺术的来龙去脉，介绍了数字媒体艺术与数字内容产业的关系。
全书共分7章，主要内容包括数字媒体艺术理论，数字媒体艺术美学，科学、艺术与数字媒体艺术，
数字媒体艺术简史，数字媒体艺术与创意产业，数字媒体艺术与信息化设计和数字媒体艺术的未来。
　　本书内容丰富，资料新颖，图文并茂，除第7章外，每章都有小结和思考题，另外，还有配套光
盘，给出了各章节的电子教案、相关素材和练习题及参考答案等。
　　本书可作为高等院校“数字媒体艺术概论”、“数字媒体设计基础”、“新媒体概论”和“数字
艺术导论”等数字媒体艺术基础课和专业课的教材，适合艺术、设计、动画、媒体和广告等专业的本
科生、研究生学习，也可作为数字媒体艺术爱好者的自学用书。
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作者简介

李四达，北京服装学院艺术设计学院新媒体系教授、硕士生导师，中国图象图形学学会数码艺术专业
委员会常务委员。
长期从事数字媒体艺术、交互设计和实验动画的教学和科研。
近年来编著有“十一五”国家级规划教材《数字媒体艺术概论》和《数字媒体艺术史》，以及高校数
字媒体艺术及动画专业教材《迪斯尼动画艺术史》、《交互设计概论》和《数码影像概论》等，其中
《数字媒体艺术概论》被评为2007年度普通高等教育精品教材。
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书籍目录

第1章数字媒体艺术理论 1.1媒体的概念和特征 1.1.1媒体与媒介 1.1.2媒介改变艺术 1.1.3媒介影响思维方
式 1.2新媒体与媒体艺术 1.2.1新媒体无处不在 1.2.2新媒体的定义和构成 1.2.3新媒体的进化论 1.2.4媒体
艺术的起源 1.2.5数字媒体艺术的诞生 1.3数字媒体艺术的模型 1.3.1国际数字媒体艺术教育机构 1.3.2数
字媒体艺术的定义 1.3.3数字媒体艺术的范畴 1.3.4数宇媒体艺术的金字塔模型 1.4数字媒体艺术与符号
学 1.4.1曼诺维奇的
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章节摘录

版权页：   插图：   1.11.2我国数字媒体艺术理论研究 新媒体艺术研究学者曹恺在其编著的《纪录与实
验：DV影像前史》中指出：“任何一种新颖而前卫的艺术类型、艺术风格、艺术样式在结束其乌托
邦时代之后，最后的历史归宿只有在学院。
从‘先锋派，到‘学院派’，从小众媒体到大众媒体，从地下传播到公众展示，最保守的学院却最能
容忍前卫，前卫艺术最后还是要被作为文献历史写入教材。
”我国数字媒体艺术同样也经历了从实验艺术潮流到学院化理论总结和研究这样一个历史过程。
国内对数字艺术理论的开拓性研究首先要提到厦门大学人文学院教授黄鸣奋先生。
黄鸣奋有关数字艺术理论的研究是20世纪90年代中叶起步的。
从那时以来，他已经在该领域发表论文近百篇，出版著作7部。
黄鸣奋1996年率先在全校开设“电脑艺术学”课程。
1997年在《厦门大学学报》第4期发表论文《电脑艺术学刍议》，1998年又出版专著《电脑艺术学》，
这部书是国内该领域第一部专著，它系统考察了计算机与艺术之间相互渗透的意义。
 2000年，黄鸣奋以传播学为参照系，系统分析了网络媒体的兴起对于传统艺术观念的冲击，出版了专
著《比特挑战缪斯：网络与艺术》（厦门大学出版社）。
2001年，他出版了专著《超文本诗学》（厦门大学出版社，获全国高校人文社会科学优秀成果三等奖
），该书考察了超文本、超媒体技术的艺术价值及理论意义。
2003年，他出版了专著《数码戏剧学》（厦门大学出版社），考察虚拟环境中人及机器智能的艺术特
性。
2004年，他出版了专著《网络媒体与艺术发展》（厦门大学出版社），对信息化过程中所出现的各种
以计算机及网络为依托的新媒体艺术进行形态学分类，同年，他还出版了专著《数码艺术学》。
黄鸣奋教授的其他数字媒体艺术研究著作还包括《互联网艺术产业》（学林出版社，2008年）、《新
媒体与西方数字媒体艺术理论》（学林出版社，2009年）和《新媒体与泛动画产业的文化思考》（厦
门大学出版社，2010年）等。
 2000年以后，数字媒体艺术研究成为“显学’’并开始引起教育界、理论界的关注。
2002年1月，由潘云鹤、许江、范迪安和齐东旭担任学术顾问、中国美术学院辜居一担任策划与主编，
国内有关高等艺术院校的专家学者担任编委的《数字化艺术论坛丛书第一册回顾与展望》一书由浙江
人民美术出版社出版。
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媒体关注与评论

　　2006年，我曾为本书第1版写序并鼓励作者在该领域继续进行更深入的理论研究5年来，我和作者
一起见证了CG艺术与产业在我国蓬勃发展此次，作者又基于广大读者的反馈意见及我国数字媒体艺
术理论与实践的发展，对该书进行了全面的修订，使书的内容更丰富、更新颖、更实用欣喜之余，我
衷心期望能够借助《数字媒体艺术概论（第2版）》的出版能吸引更多的专家和教师参与到数字媒体
艺术领域的课程建设中，我们共同期待有更多、更好、更全面和更深入的“数字艺术”教材面世。
　　——余轮队福州大学数字媒体研究院院长、教授、博士生导师、中国图象图形学学会副理事长、
数码艺术专业委员会主任委员　　　　自古以来，任何艺术形式都与艺术媒介有着密不可分的关系。
从某种意义上讲，艺术史就是艺术媒介演变的历史。
媒介的变化往往意味着观念、语言形式和视觉表现的变迁新媒体艺术正是代表了当代数字新媒介的实
验性、拓展性和批判性的先锋特征，也同样体现了科学与艺术不断融合互动的历史发展趋势北京服装
学院李四达老师长期从事数字媒体艺术、交互设计和动画教学，近年来在教材建设上辛勤耕耘此次《
数字媒体艺术概论（第2版）》的推出，正是作者对当前数字媒体艺术思考的总结，特别值得向广大
读者推荐。
　　——鲁晓波 清华大学美术学院院长、教授、博士生导师　　　　由于数字化、智能化浪潮的影响
，学术界、教育界顺理成章地将数字媒体所具有的新颖的互动形式、丰富的内容、广泛的艺术表现和
对人类行为的巨大影响列入研究日程作为中国最早从事数字艺术研究的学者之一，我目睹和见证了
近30年我国数字艺术的飞速发展，对此有着深刻的感受和体会。
作为李老师的朋友和同行，我诚挚地向大家推荐这本书，并希望有更多从事数字媒体艺术教育的专家
学者在教学实践中不断总结经验，写出更多更好的教材，为数字媒体艺术专业的建设添砖加瓦，为培
养我国数字媒体艺术人才队伍做出不懈的努力。
　　——黄鸣奋 厦门大学戏剧影视和艺术学研究中心主任、教授、博士生导师　　　　今天的数字媒
体已经远远超越了技术的范畴，成为后现代文明的一个缩影因此，对于数字媒体技术、艺术和文化的
探索无疑有着深刻的意义作为中国最早期的数字艺术工作者，对我国近30年来数字媒体艺术的腾飞有
着深刻的感受和体会，我与北京服装学院李四达教授相识多年，非常欣慰地看到他近年来在该领域的
耕耘与收获借此《数字媒体艺术概论t第2版）》推出之际，作为李老师的朋友和同事，我非常高兴地
向大家推荐此书，并期待李老师有更多的佳作问世。
　　——黄必渊 中国传媒大学动画与数字艺术学院院长、教授、博士生导师　　　　当代社会是一个
技术日益革新的时代，技术对现代艺术发展有着重要的推动作用技术的更新不仅给艺术创新提供了新
的灵感，而且还提供了新的表现形式和新的艺术形式，在这个技术与媒介高速发展的时代，数字媒体
将技术、生活与艺术很好地交融在一起.李四达老师编著的《数字媒体艺术概论（第2版）》正是从科
学、技术、艺术和文化角度探索当代数字艺术本质的心得体会，我读后有许多共鸣李老师和我因书而
结缘，他长期关注数字艺术和新媒体领域的发展，是一位颇有建树的大学教授因此，我很高兴能有机
会向大家推荐此书。
　　——谭力勤 美国新泽西州罗格斯大学终身教授、美国Siggraph数码艺术协会常务理事
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编辑推荐
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名人推荐

2006年，我曾为本书第1版写序并鼓励作者在该领域继续进行更深入的理论研究。
5年来，我和作者一起见证了CG艺术与产业在我国蓬勃发展。
此次，作者又基于广大读者的反馈意见及我国数字媒体艺术理论与实践的发展，对该书进行了全面的
修订，使书的内容更丰富、更新颖、更实用。
欣喜之余，我衷心期望能够借助《数字媒体艺术概论（第2版）》的出版能吸引更多的专家和教师参
与到数字媒体艺术领域的课程建设中。
我们共同期待有更多、更好、更全面和更深入的“数字艺术”教材面世。
 ——余轮 福州大学数字媒体研究院院长、教授、博士生导师 中国图象图形学学会副理事长、数码艺
术专业委员会主任委员 自古以来，任何艺术形式都与艺术媒介有着密不可分的关系。
从某种意义上讲，艺术史就是艺术媒介演变的历史。
媒介的变化往往意昧着观念、语言形式和视觉表现的变迁。
新媒体艺术正是代表了当代数字新媒介的实验性、拓展性和批判性的先锋特征，也同样体现了科学与
艺术不断融合互动的历史发展趋势。
北京服装学院李四达老师长期从事数字媒体艺术、交互设计和动画教学，近年来在教材建设上辛勤耕
耘。
此次《数字媒体艺术概论（第2版）》的推出，正是作者对当前数字媒体艺术思考的总结，特别值得
向广大读者推荐。
 ——鲁晓波 清华大学美术学院院长、教授、博士生导师 由于数字化、智能化浪潮的影响，学术界、
教育界顺理成章地将数字媒体所具有的新颖的互动形式、丰富的内容、广泛的艺术表现和对人类行为
的巨大影响列入研究日程。
作为中国最早从事数字艺术研究的学者之一，我目睹和见证了近30年我国数字艺术的飞速发展，对此
有着深刻的感受和体会。
作为李老师的朋友和同行，我诚挚地向大家推荐这本书，并希望有更多从事数字媒体艺术教育的专家
学者在教学实践中不断总结经验，写出更多更好的教材，为数字媒体艺术专业的建设添砖加瓦，为培
养我国数字媒体艺术人才队伍做出不懈的努力。
 ——黄鸣奋 厦门大学戏剧影视和艺术学研究中心主任、教授、博士生导师 今天的数字媒体已经远远
超越了技术的范畴，成为后现代文明的一个缩影。
因此，对于数字媒体技术、艺术和文化的探索无疑有着深刻的意义。
作为中国最早期的数字艺术工作者，对我国近30年来数字媒体艺术的腾飞有着深刻的感受和体会。
我与北京服装学院李四达教授相识多年，非常欣慰地看到他近年来在该领域的耕耘与收获。
借此《数字媒体艺术概论（第2版）》推出之际，作为李老师的朋友和同事，我非常高兴地向大家推
荐此书，并期待李老师有更多的佳作问世。
 ——黄心渊 中国传媒大学动画与数字艺术学院院长、教授、博士生导师 当代社会是一个技术日益革
新的时代，技术对现代艺术发展有着重要的推动作用。
技术的更新不仅给艺术创新提供了新的灵感，而且还提供了新的表现形式和新的艺术形式。
在这个技术与媒介高速发展的时代，数字媒体将技术、生活与艺术很好地交融在一起。
李四达老师编著的《数字媒体艺术概论（第2版）》正是从科学、技术、艺术和文化角度探索当代数
字艺术本质的心得体会，我读后有许多共鸣。
李老师和我因书而结缘，他长期关注数字艺术和新媒体领域的发展，是一位颇有建树的大学教授。
因此，我很高兴能有机会向大家推荐此书。
 ——谭力勤 美国新泽西州罗格斯大学终身教授 美国Siggraph数码艺术协会常务理事
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