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内容概要

本教材是为从未学习过编程又期望能简易掌握编程的读者编写的入门教材。

谢书良编著的《C++程序设计任务导引教程》共分13章，第1章至第5章介绍结构化编程，第6章至第10
章介绍对象化编程，第11章至第13章介绍可视化编程，内容涵盖了C、C++、VC++的主要内容。
第13章是体现本书特色的一章，分别介绍单数据表和多数据表的“学生成绩管理系统”的设计过程和
完整代码，为最后进行“课程实践”提供了两个可视化程序设计的工程样例。

《C++程序设计任务导引教程》按任务导引教学方法进行编写，十分注重可读性和可用性。
用任务来带基础知识，既保持了知识的系统性，又使学习目的比较明确，学习效果容易检验，在激发
读者学习程序设计应用知识和训练程序设计能力方面有较好的作用。
本书还为授课教师提供精心设计的配套电子课件、全部例题源代码、自测练习题答案和部分题目的源
代码。

本书可作为各级各类高等院校涉及程序设计的相关专业开设“C++程序设计”课程或“C++工程实践
”课程的教材，也可作为工程技术人员的参考用书和有志于程序设计的社会青年的自学用书。
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