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内容概要

　　本书以c语言为载体，讲解程序设计的基本知识与方法。
全书共分11章，讲解计算机系统组成、程序设计概论、算法设计基础、c语言基础、基本控制结构、构
造数据类型、函数、编译预处理与自定义类型、指针、数据文件、上机实验等内容。

　　本书对每道程序设计例题都进行了详细的问题分析、数据结构定义、算法流程图设计和源程序设
计。
上机实践部分讲授了初学者上机操作的必备要领，并给出了程序设计练习题。

　　本书不仅适用于高等院校电气信息类专业“程序设计基础”课程的教学，也适用于其他专业“程
序设计基础”课程的教学。
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　8.1编译预处理
　8.1.1宏定义
　8.1.2文件包含
　8.1.3条件编译
　8.2类型定义
　8.2.1类型定义的方法
　8.2.2typedef的使用
第9章　指针
　9.1指针
　9.1.1指针概念
　9.1.2指针变量
　9.1.3指针的算术运算
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