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内容概要

《Java程序设计任务驱动式实训教程》围绕Java程序设计语言的基础知识和JDK1.6版本的部分新特性，
采用任务驱动式项目实训的方式，介绍如何在Eclipse和JBuilder开发环境下进行面向对象程序设计与应
用开发。

典型的实训项目有商场打折计价、学生成绩统计、可设置范围和人数的按号抽奖、运用多线程的龟兔
赛跑、关于事件处理的鼠标测试、简易记事本、音乐播放、手动绘图和三层结构的学生信息管理等程
序。
书中的项目绝大部分是在JDK1.6与Eclipse开发环境下开发的，也有少部分在JBuilder开发环境下完成的
。

《Java程序设计任务驱动式实训教程》概念清晰，结构合理，叙述简明易懂，融进了编者29年计算机
软件专业学习、工作、项目开发和教学的全部经验。
无论是编程新手，还是具有C、C++、C#或VisualBasic-基础的程序员，都可从本书中获取新知识。
本书特别适合高职高专、应用型本科的学生使用。
本书由王宗亮编著。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内
容先进，强调计算机在各专业中的应用　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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