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内容概要

　　本书面向pic单片机初、中级读者，全书共分13章，分别介绍单片机的历史及发展现状、pic单片机
系统结构、mplab开发环境的使用方法、pic单片机c语言、通用输入/输出接口的用法、中断系统、定
时/计数器、模数转换器、usart模块、spi模块、i2c模块、ccp模块、单片机奏乐和图形点阵式液晶等内
容。

　　本书的最大特点就是打破了依赖硬件实验板的传统，采用proteus模拟软件作为硬件开发平台，软
件程序设计均以c语言实现，直接与实际产品开发环境接轨，为读者从学习到应用提供了捷径。
另外，本书在实例设计方面采用模块化程序设计方法，使读者在完成某个模块的学习后即可直接将该
模块的代码应用于实际项目、产品中。

　　本书内容翔实、由浅入深，结构安排合理、讲解透彻，案例丰富实用，能够使读者快速、全面地
掌握pic单片机各模块功能的应用。

　　本书可以作为各类培训学校的教材用书，也可作为工程技术人员及高职高专、本科院校相关专业
师生的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：单片机的飞速发展和性能的日益完善，实际上是对传统控制技术的一场革命，其开创
了微控制技术的新天地。
现代控制理念的核心内涵就是嵌入式计算机应用系统。
通过不断提高控制功能和拓展外围接口功能，使单片机成为最典型、最广泛、最普及的嵌入式微控制
系统。
单片机拥有计算机的基本核心部件，将其嵌入到电子系统中，可以满足控制对象要求，实现嵌入到非
计算机产品中应用的计算机系统，从而为电子系统高级智能化奠定了基础。
它的实现方式要比模拟控制思想简洁和方便得多。
同时，可以跨越式地实现对外部模拟量的高速采集、逻辑分析处理和对目标对象的智能控制。
近二十多年来，计算机得到了前所未有的发展，从航空、航天军事专用到走入千家万户，成为人们生
活的必需品。
而同样具有计算机的一般功能，价格低廉的单片机应运而生，并且正在不断改变人们的生活方式。
嵌入式系统源于计算机的嵌入应用。
早期的嵌入式系统的概念就是将通用计算机经适应性配置后嵌入到各种实际应用系统中，如轮船的自
动驾驶仪和飞机的导航仪等系统。
与计算机相比，单片机的优势是显而易见的，尤其是现在单片机应用已渗入到各个领域，完全不能按
照原有的嵌入式的思路去理解和应用。
例如，控制一个家用的电子产品（智能电饭煲、模糊智能洗衣机和手机等），利用PC计算机控制几乎
是不可能的，几十元或几百元的电子产品要求配套一台几千元的电脑，这不成为笑话。
单片机是芯片级的小型计算机系统，可以被嵌入到任何应用对象系统中，实现以智能化为主要的控制
目的。
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编辑推荐

《PIC单片机基础与实例进阶(附CD-ROM光盘1张)》特点：从零开始，轻松入门、图解案例，清晰直
观、图文并茂，操作简单、实例引导，专业经典、学以致用，注重实践。

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<PIC单片机基础与实例进阶>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


