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内容概要

　　本书讲授单处理机计算机系统的组成和工作原理。
全书共分8章：第1章介绍计算机系统的概况；第2章讲述非数值数据和数值数据的编码表示方法；第3
章讲解运算方法和运算部件；第4章讲解存储器系统；第5章讲解指令系统的功能和设计；第6章讲解中
央处理器，主要是控制器的组成、原理及设计；第7章介绍系统总线；第8章介绍输入输出系统。

　　本书内容全面覆盖了计算机组成原理研究生入学全国统考大纲，着力突出计算机组成原理课程的
主要内容，对重点、难点问题进行了深入、细致的讲解。
每章后面都附有精心设计和挑选的习题，供读者思考与练习。

　　本书可作为高等院校计算机专业的教材，也可作为准备考研的学生及从事计算机工作的技术人员
的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：计算机硬件子系统从设计到实现，需要经过计算机系统结构设计、计算机组成和计算
机实现三个阶段的工作。
计算机系统结构主要研究计算机系统硬件、软件功能的分配，确定硬件和软件的界面（即哪些功能由
硬件完成，哪些功能由软件完成），并研究提高计算机系统性能的方法。
指令系统的设计是计算机系统结构的重要内容。
因为，指令系统实际上是计算机硬、软件的重要界面，计算机的硬件系统基本上是围绕实现指令系统
的功能而设计的。
计算机组成是按照计算机系统结构分配给硬件子系统的功能以及确定的概念结构，研究硬件子系统各
组成部分的内部构造和相互联系，以实现机器指令级的各种功能和特性。
也可以说，计算机组成是计算机系统结构的逻辑实现，包括机器内部各功能部件的逻辑设计，以及数
据流和控制流的组成等。
计算机组成的设计目标，是按所希望达到的性能／价格比，合理地把各种部件和设备组成计算机，以
实现所确定的计算机系统一结构。
通常，根据对性能／价格比的不同要求，一种系统结构可以有多种不同的组成设计。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<计算机组成原理>>

编辑推荐

《计算机组成原理》充分考虑学生自主学习的需要，十分强调学生的主体性，是以写一本让学生能够
看懂、理解的书为主要目的而写作的。
《计算机组成原理》对各种疑难问题进行了完整、透彻的分析，从多种角度展示知识的运用，例题、
图示丰富，图解详细，针对性强。
《计算机组成原理》从教学的实际出发，注重对基本原理和基本方法的详细讲解，适当减少了一般性
介绍的内容，以便在有限的学时内让学生更好地掌握计算机的基本工作原理和方法。
《计算机组成原理》内容全面覆盖了计算机组成原理研究生入学全国统考大纲，书中不少例题和习题
兼顾了考研复习与练习的需要。
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