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内容概要

　　设计概论是一门设计专业的入门指导课程，旨在介绍相关的设计专业的性质、本质与特色，以及
专业的形成背景和发展历史与现状等情况。

　　《设计概论》包括三个方面的内容：首先介绍了艺术设计的基本概念与历史；其次对艺术设计的
方法及艺术设计的鉴赏与评价等方面进行了详细分析；最后对设计师的历史角色、基本素质以及分类
等进行了探讨。

　　《设计概论》既可以作为本科及高职高专艺术设计专业学生的教材，也可以作为艺术设计从业人
员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：3.1.1  设计思维的特征  思维是人脑对客观现实的概括和间接的反映，是一种在感觉、
知觉、表象等感性认识基础上产生的理性认识活动，它是通过概念、判断、推理的形式对现实所做的
概括反映。
思维所反映的是一类事物共同的、本质的属性和事物间内在的、必然的联系。
思维包括三个方面：一是直接认识，这一过程也称为“知觉”，它是由刺激产生的；二是记忆的再现
，这一过程被人们称做“回忆”，它是由生物钟唤出的；三是记忆块的组合，它可以因刺激和生物钟
两者的共同作用而产生。
思维活动的对象是信息及意识。
信息是能被思维主体识别的现象及表象。
意识是思维活动的产物，意识以信息的形式储存、表现和输出，意识传播实质上就是信息传播。
意识往往又会成为大脑进行下一步思维的基础。
1.直观动作思维、具体形象思维与抽象逻辑思维根据思维的凭借物和解决问题的方式，可以把思维分
为直观动作思维、具体形象思维和抽象逻辑思维。
（1）直观动作思维直观动作思维又称实践思维，是凭借直接感知、伴随实际动作进行的思维活动。
例如，医生听完病人的简单自述后，可迅速作出疾病的诊断；公安人员根据作案现场情况，可迅速对
案情作出判断。
实际动作便是这种思维的支柱。
幼儿的思维活动征往是在实际操作中，借助触摸、摆弄物体而产生和进行的。
例如，幼儿在学习简单计数和加减法时，常常借助数手指来完成，实际活动一停止，他们的思维便立
即停下来。
成人也有动作思维，如技术工人在对一台机器进行维修时，会一边检查一边思考故障的原因，直至发
现问题并排除故障为止，在这一过程中动作思维占据主要地位。
不过，成人的动作思维是在经验的基础上、在第二信号系统的调节下实现的，这与尚未完全掌握语言
的儿童的动作思维相比有着本质的区别。
（2）具体形象思维具体形象思维是运用已有表象进行的思维活动，表象便是这类思维的支柱。
表象是当事物不在眼前时，在个体头脑中出现的关于该事物的形象，人们可以运用头脑中的这种形象
来进行思维活动。
具体形象思维在幼儿和小学低年级儿童身上表现得非常突出，在青少年和成人中也仍是一种主要的思
维类型。
例如，当我们考虑要走哪条路能更快到达目的地时，便须在头脑中出现若干条通往目的地的路的具体
形象，并运用这些形象进行分析、比较来作出选择。
在解决复杂问题时，鲜明生动的形象有助于思维的顺利进行。
艺术家、作家、导演、工程师、设计师等都离不开高水平的形象思维。
学生更需要形象思维来理解知识，并成为他们发展抽象思维的基础。
例如，图3-1所示的学生图案设计作业就是经过形象思维后创作的结果。
形象思维具有三种类型：第一种类型的形象思维类似幼儿的思维，它只能反映同类事物中的一些直观
的、非本质的特征；第二种类型的形象思维是成人对表象进行加工的思维；第三种类型的形象思维是
艺术思维，这是一种高级的、复杂的思维形式。
通常所说的形象思维是指第一种类型。
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编辑推荐

《设计概论》是21世纪高职高专艺术设计规划教材。
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