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内容概要

　　本书是按照教育部关于应用型本科计算机专业多媒体课程基本要求，根据普通工科院校培养应用
型人才的需要，并结合当前多媒体的发展状况而编写的。
主要内容包括多媒体的基础知识，多媒体基本技术，各种多媒体文件的制作，多媒体系统开发，流媒
体制作等内容。

　　本书内容翔实、浅显易懂、图文并茂，在全面介绍多媒体理论的基础上注重实践应用。
全书重点放在基础知识的讲授和基本操作技能的培养上，在每章的后面有思考题，在最后一章提供配
套上机实验指导。

　　本书可以作为高等学校、高等学院、各类技术院校在校学生的教材使用，也适合作为多媒体应用
的自学教材使用。
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