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内容概要

　　《高等学校计算机基础教育规划教材：多媒体技术及应用（第2版）》从多媒体系统的研究.开发
和应用角度出发。
采用理论和实践操作相结合的方法，讲述了多媒体技术的基本概念和理论、数字图像处理技术、音频
处理技术、视频处理技术、动画制作技术、多媒体程序设计、网络多媒体技术和典型的多媒体应用系
统。
每章配有丰富的练习题，便于读者理解重点内容和准备考试。
《高等学校计算机基础教育规划教材：多媒体技术及应用（第2版）》配有电子讲稿和实验教学课件
，通过生动直观的实例详细介绍了Photoshop、GoldWave、Windows
Movie Maker、Flash及3DS
MAX等软件的使用方法，以及使用Matlab和Simulink处理数字图像和视频的方法。

　　《高等学校计算机基础教育规划教材：多媒体技术及应用（第2版）》可作为普通高等院校本科
生计算机专业及相关专业“多媒体技术”课程的教材，也可作为大专院校及从事多媒体技术研究、开
发及应用人员的参考书。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机基础教育规划教材：多媒体技术及应用（第2版）》具有以下特点：　　内容
全面。
从多媒体系统的研究、开发和应用的角度出发，力求全面、细致、全方位地引导读者进入多媒体技术
的应用领域，内容涵盖了多媒体设备、软件、图像、音频、视频、动画、流媒体、多媒体网络等诸多
主题，展现了多媒体技术领域的最新发展。
　　难易结合。
从简单的多媒体基础知识到复杂的编码技术，读者可以由浅入深，进入多媒体技术研究领域，洞察多
媒体的发展方向。
　　理论与实践相结合。
重视基础知识的讲授，加强实验和实用性教学，注重培养学生分析问题、解决问题的能力。
每章配有与理论内容一致的多媒体工具软件介绍，提供丰富的实例操作演示，使读者可以更深入地理
解工具软件。
　　为教师提供电子课件，为实验提供演示课件，为复习考试提供大量习题。
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