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内容概要

　　《面向对象程序设计》从最基本的概念出发，详细地讲述了使用visual
c++进行面向对象和可视化程序设计的基础、原理与方法。
全书共分14章，前5章主要介绍c++语言的基本编程技术，包括c++基础知识、类和对象、运算符重载
、继承与派生、多态性与虚函数；第6章～第11章主要介绍使用mfc进行可视化编程的方法，包括mfc的
基本知识、屏幕绘图及文本显示、键盘与鼠标、windows控件、资源、单文档与多文档；第12章～第14
章主要介绍高级编程应用，包括数据库编程、多媒体编程、internet编程。

　　《面向对象程序设计》既可以作为高等院校计算机科学与技术及相关专业“面向对象程序设计”
课程的授课教材，也可以作为c++程序开发人员的参考书。
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1.5 指针
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1.7 标准输入输出流
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7.2 cdc类
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章节摘录
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编辑推荐

《面向对象程序设计》：1.全书的主要特色是知识点全面、语言简洁易懂、结构合理且实用、重点突
出。
内容由浅入深，通俗易懂，示例丰富，图示精彩。
2.为了有利于学习，节省篇幅，有些知识点通过例题来介绍，实例中附有较为详细的步骤说明、代码
说明，通过案例对逐个知识点进行讲解，针对性强，以达到事半功倍的效果。
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