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内容概要

　　《21世纪面向工程应用型计算机人才培养规划教材·程序设计与算法语言：C++程序设计基础》
以程序设计为主线，通过案例教学引入数学模型的建立和算法的设汁，详细分析程序，以培养读者分
析程序和设计程序的能力。
全书共分9章。
第1章介绍计算机求解问题的步骤和算法设计、计算机程序和c／c++语言。
第2～7章是面向过程程序设计基础，介绍数据类型和表达式、程序结构、控制结构程序设计、函数、
构造数据类型和指针。
第8章是面向对象程序设计基础，介绍类和对象、构造函数、析构函数、对象指针、静态成员、友元
、继承和多态性。
第9章介绍文件、流类库、通过文件指针（或流）操作文件和输入输出格式控制。
　　程序设计与算法语言—c++程序设计基础可作为高校非计算机专业的本科教材和自学教材以及高
职各专业的教材，也可供广大软件工作者参考。
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