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内容概要

　　《labview虚拟仪器设计及分析》以labview
8.5专业开发版为蓝本，通过理论与实例相结合的方式，深入浅出地介绍了labview的使用方法及应用技
巧。
全书共分为13讲，详细介绍了labview设计软件的开发环境和基本操作，前面板和程序框图的设计技巧
，labview的数据类型、数据结构、程序结构、图形显示、文件i/o、数学分析、信号的时域和频域处理
及信号滤波和逐点分析，人机交互界面设计、数据采集及与其他应用程序之间的接口等方面的内容。
《labview虚拟仪器设计及分析》语言生动精练，内容详尽，并且包含了大量实用的技巧实例，以便于
读者更加快速地掌握labview的编程方法。
本书配有实例操作视频光盘，读者可以通过观看视频来学习。

　　《labview虚拟仪器设计及分析》主要面向labview的初、中级用户，也可作为从事虚拟仪器开发的
技术人员入门和提高的教材和参考用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.从动态数据转换 使用从动态数据转换Express VI可以将动态数据类型转换为数值、
波形和数组数据类型，以便用于其他Vl和函数中。
在程序框图上放置从动态数据转换Express VI后，将自动弹出“从动态数据转换”对话框，提示用户为
从动态数据转换Express VI指定所要转换的数据类型。
 例如，通过数据采集设备采集到一个正弦波，在“从动态数据转换”对话框中选择“单一波形”选项
。
将从动态数据转换Express VI的波形输出端连接到可接收波形数据类型的函数或VI。
如用DAQ设备在不同通道采集到一组温度值，则可选择每通道最新值和浮点数（双精度）选项，然后
将从动态数据转换Express VI的数组输出端连接到可接收数值数组输入的函数或VI。
 在将动态数据连接到数组显示控件上时，LabVIEW将自动在程序框图上放置从动态数据转换数据在数
组中出现的形式进行配置。
 LabVIEW中子VI的创建有两种方法：一种是利用现有的VI创建子VI，因为任何VI本身都可以作为子VI
被其他VI调用，只是需要在普通VI的基础上进行一些简单的操作；另一种方法是将选定的某一程序框
图中的部分内容创建为子VI。
当在程序设计过程中需要模块化某段程序使得程序结构清晰或方便以后调用时，可以将选定的某一程
序框图中的部分内容创建为子VI。
 【操作步骤】 创建子VI的主要操作是创建和编辑图标，以及定义连接器。
可以在程序框图中用定位工具框选需要创建成子VI的程序模块，然后选择“编辑”→“创建子VI”命
令，然后框选的内容就被创建为一个子VI，显示为一个子VI节点。
LabVIEW根据框选的内容与外部端子的连接情况自动创建连接器端口并进行关联操作。
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编辑推荐

《LabVIEW虚拟仪器设计及分析》主要面向LabVIEW的初、中级用户，也可作为从事虚拟仪器开发的
技术人员入门和提高的教材和参考用书。
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